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420MB HARDDISK FRA 2998,- j 

Denne Harddisk-losning til A500 & A500+ j 
puster nyt liv i din Amiga. Alt arbejde og 

fornojelse pa din computer vil ga meget f 

hurtigere nar du bruger en harddisk. Der f 

er ogsa plads til 8MB ekstra ram i kabinet- I 

tet. Der skal monteres 2MB ram af gangen I 

og det koster kun Kr. 1000,-. 5 



□ Prisliste PC □ Prisliste Amiga, CDTV & CD32 

□ Prisliste PC spil □ Prisliste Amiga spil 

□ Amiga Beta-Club □ PC Beta-Club 
D Hermed bestilles: 

Vare: Antal: Pris 



forsendelse) 



Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Evt. tlf. 



a 

| Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

Gyldenbvesgade 2 • 1 369 Kabenhavn K. 



I Betafon 



Saelges incl. VGA adaptor 
til Amiga 1200 & 4000 



Danmarks mest solgte monitor til Amiga 1200 & 
4000. Den korer 15KHz nar din Amiga bruges til spil 
eller andre programmer der benytter Amiga'ens 
standart skasrm. Men den korer ogsa op til 40KHz sa 
den kan bruge programmer der gerne vil op i en 
hojere oplosning. Dvs. at den kan bruge nsesten alle 
de skagrm-drivere der folger med A1200 & A4000. 
Endvidere er den MPR-II godkendt (=Lavstrallings 
godkendt monitor). Pixel storrelsen er 0.28mm. 




Maximal oplosning er 800x600 Non-interlaced og 
1024x768 interlaced. 

Postordre salg 

Varebestilling inden kl. 14 sendes samme dag. S 3314 1233 




Man-Tors 9.00- 17.30 
Freda«.00- 19.00 
Lordag9.00-13.00 
Lordagimd. 9.00-16.00 



LetuionBBS: 
33 1458 32 

Abent 24 timer 
alle ugens 7 dage. 



Abent 24 timer 
alle ugens 7 dage. 
Standard 28.800 Bps 

BETAFON! 

Gyldenlovesgade 2* 1 369 Kobenhavn K. 
Telef on 33141 233 • Fax 33 1 4 1 276 
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Freelancere i dette nummer: 

Morten Julin 
Anders Lundholm 
Tage Majland 
Peter Villani 

Annoncer: 

Tlf. 38 89 8014 
Fax: 31 60 00 96 



InterNet: ttmedia@inet.uni-c.dk 

FidoNet: 2:235/314.72 

Doom BBS: 36 48 68 83 / 36 48 78 83 

Abonnementservice: 

1 ar: 11 numre, incl. 11 

abonnementdisketter: kr. 399,- 

Se desuden annonce andetsteds i bladet. 
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Ja - i denne tid har Amigaen faktisk 
10 ars jubilasum! Si laenge har millio- 
ner af mennesker haft mulighed for at 
give udtryk for deres kreativitet med 
Amigaen. Fra Amiga-Bladet's - og sik- 
kert ogsa millioner af andre brugeres - 
side skal der i hvert fald lyde et run- 
gende 'TILLYKKE' til Amigaen, med 
habet om mange gode artier fremover. 

Som du kan laese i dette nummer af 
Amiga-Bladet, har Escom efter nogle 
ugers overvejelser ovenpa overtagelsen 
af Amiga-teknologien haft holdt et stort 
anlagt pressem0de i Frankfurt, hvor 
man har offentliggjort en rskke tanker 
omkring teknologiens fremtid. Som det 
fremgar af artiklen pa side 8, er der 
umiddelbart intet, der tyder pa, at 
Escom vil bega de fejl, Commodore en 
gang har begaet med Amiga-teknolo- 
gien. 

Et endnu relativt uafklaret punkt, 
mange nok gerne sa redegjort nsermere 
for, er, hvorledes Escom vil markeds- 
fore Amigaen. Commodore formaede 
jo, som en formulerede det, "at gere 
Amigaen til den bedst bevarede hem- 
melighed i computer-branchen", og nar 
man endelig brugte nogle fa kroner pa 
markedsforing, gik den primam pa 
Amigaens kvaliteter som spille-maskine. 
I disse tider, hvor hele PC-verdenen 
venter pa, at dens foretrukne operativ- 
system endelig far indbygget den over 
20 ar gamle teknologi, der hedder 
'multitasking', er det mildt sagt pa hoje 




tid, at der er nogen, der fortadler den 
brede offentlighed, at multitasking fak- 
tisk er muligt uden en 4. generations- 
processor, 16 Mb RAM og 80 Mb 
harddiskplads. Pa pressemodet take flere 
af Escoms topfolk da ogsa om Amigaens 
overlegne multitasking, sa det er najppe 
urimeligt at forvente, at netop det er et 
punkt, der vil blive fort frem, nar mar- 
kedsforingen begynder at tage fart. 

Allerede pa nuvsrende tidspunkt, 
hvor 'markedsforingen' har vasret be- 
gramset til pressemeddelelser om over- 
tagelsen af teknologien, er der dog no- 
get, der tyder pa, at eftersporgslen efter 
Amiga 1200 og 4000 bliver enorm. Kort 
for deadline take vi saledes med Jesper 
Christensen fra Escom Skandinavien, 
og han fortalte, at de uformelle rund- 
sporger til forhandlere, man havde fore- 
taget umiddelbart efter overtagelsen, 
havde vseret overordentlig positive. 

Alt i alt synes lidt af den pionerand, 
der er sa vigtig for Amigaen, kraftigt pa 
vej tilbage, og fra Amiga-Bladet's side 
glaeder vi os naermest som sma bam ju- 
leaften til at se, hvad Escoms ingenkt- 
rer trsekker op af hatten i den kom- 
mende tid. 



Christian Estrup 
Chefredaktor 



Til Lars Kristensen, 
Jerup (hvis brev kan 
lasses i brevkassen pa 
side 3G): 
"Her er et hojst 
uplanlagt farvebillede 
fra High Seas Trader 
(s.26-28). Sa snod vi 
alligevel redaktoren. " 
Al magt til laesere og 
layoutere 

mvh. DynaMedia 
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6 VERDEN RUNDT 

Det helt store boom oven pa salget af Amiga-teknologien lader stadig vente lidt pa 
sig, men noget sker der dog - f.eks. er en ny, dansk kontorpakke pa vej! 

8 ...PA vej mod fremtiden 

Escom, der kobte Amiga-teknologien, har nu haft et stykke tid til at tasnke 
over, prascis hvad man egentlig vil med den, og de forste konkrete meldin- 
ger er begyndt at sive ud. 

12...T0PFART TIL LAVPRIS 

Tyske M-Tec vil ogsa vasre med pa det store marked for accelerator-kort til 
Amiga 1200, og deres kort er ikke blot hurtige - de er ogsa uhort billige! 

14... VISIONER I CYBERSPACE 

Endelig lykkedes det os at lasgge vore klamme hsnder pa det nasrmest 
sagnomspundne grafikkort Cybervision - lass, hvad der kom ud af det. 

17 ... KLASSISK TEGNER I HARD KONKURRENCE 

Tegneprogrammet Deluxe Paint satte standard, da det kom frem for cirka 
10 ar siden, og programmet er nu kommet i den lasnge ventede version 5. 

20 ...3D - GEOMETRIENS LEGEPLADS 

I dette nummer tager vi de sidste skridt inden det ngfrgspasndende - nemlig anima- 
tion. 




24... CD-HJ0RNET 

Er der et omrade, der virkelig rykker pa Amiga-scenen i ojeblik- 
ket, er det CD-ROM. I en ny, fast rubrik ser vi pa dette spasn- 
dende omrade og fortasller om 0jeblikkets bedste skiver. 

25 ... AB ONNE NT DISKETTEN 

- byder i dette nummer pa en stor demo-version af et fodbold- 
management-spil. 

36 ... BREVKASSEN 

Laeserne holder sig stadig ikke tilbage for at skrive ind med ris 
og ros, sa vi matte til det igen... 



38... NJESTE NUMMER 

Det er svsert at spa om fremtiden - ogsa 
om, hvad der kommer i nasste num- 
mer af Amiga-Bladet - men vi forsoger 
dog alligevel. 
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BILLIG 68060- 
OPGRADERING? 

Firmaet Aries Electronics har maske 
losningen til de mange, der synes, det 
er lidt meget at skulle betale over 10.000 
kroner for et 68060-kort (nar 
68060'eren engang bliver produceret i 
tilstraekkelig mange eksemplarer). Den 
mulige losning bestir af en 'sokkel-con- 
verter', der bl.a. konverterer den tradi- 
tionelle 68040-sokkels 5 volt til 3,3 volt. 
Hermed bliver det muligt at benytte 
ikke blot en 68060, men ogsa en af de 
nyere 3,3 volts 68040'ere, uden at skulle 
investere i et helt nyt processorkort. 

Aries Electronics Europe, Unit 3, 
Furtho Court, Towcester Road, Old 
Stratford, Milton Keynes, MK19 6AQ, 
England. Tlf. (+44) 1908 260 007. Fax 
(+44) 1908 260 008. 



NYDANSK 
K0NT0RPAKKE 

Escoms opkob af Amiga-teknologien 
har faet danske Interactivision til at 
finde sine kendte Inter-programmer 
frem fra skufferne med henblik pa vi- 
dereudvikling. Konkret kommer Inter- 
Office 3. 0 til at besta af i hvert fald tekst- 
behandleren InterWord, regnearket 
InterSpread og graf-programmet Inter- 
Graph. 

Amiga-Bladet har haft lejlighed til at 
prove programmerne, og specielt 
InterSpread ser mere end almindeligt 
lovende ud, og virker endvidere fanta- 
stisk brugervenligt. Alle programmerne 
kommer desuden pa dansk, og vi ser 
med stor forventning frem til at bringe 
en fyldestgorende test af denne spaen- 
dende pakke i den naermeste fremtid. 

Direktor Sven Christensen udtaler i 
ovrigt, at Interactivision er meget abne 
overfor at udgive endnu flere Amiga- 
programmer, og opfordrer Amiga-Bla- 
det's lassere til at kontakte Interactivision 
med ideer: 

Interactivision, Norreskov Bakke 14, 
8600 Silkeborg. Tlf. 8680 2700 



POWER TO 
THE PEOPLE 

Mange kan nok nikke genkendende 
til denne situation: Man har lige anskaf- 
fet sig et mange-MHz 68030-kort til 
sin Amiga 1200, og pludselig giver 
stramforsyningen op - et sadant kort og 
en 3,5"-harddisk er ganske enkelt for 
meget. 

Den oplagte losning er naturligvis en 
kraftigere stromforsyning, og en mulig- 
hed er den nye Goliath. Med hele 8 
Ampere og 200 Watt effekt skulle der 
vaere rigelig 'power' til et par 3,5 '-hard- 
diske, et CD-ROM-drev og ovennaevnte 
68030-kort. 

Prisen er 699 kroner - temmelig peb- 
ret i betragtning af, at prisen pa et kom- 
plet minitower-kabinet med stromfor- 
syning faktisk er lavere. Goliatk er dog 
en vaesentlig mere 'tilpasset' losning, og 
naturligvis langt lettere at ga til, hvor- 
for den nok skal finde sin faste plads pa 
bordet - ved siden af skaermen... 

M. R. Gruppen, Stenumvej 8, 4600 
Kege. Tlf. 5663 2277 




OPUS NO 5 

-2. SATS 

Directory Opus, som vi testede i ver- 
sion 5 i forrige nummer, er allerede ble- 
vet opdateret til version 5.1. Den nye 
version, som bl.a. retter nogle mindre 
fejl, er naturligvis gratis for registrerede 
brugere af version 5, sa hvis du har kobt 
Opus 5 (og det har du selvfolgelig, 
ikke?), er det bare med at fa sendt 
registreringskortet ind! 



Ogsa et graf-program er der blevet plads til i kontorpakken InterOffice 3.0 - 
programmer hedder naturligvis InterGraph. 
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STORMSKADER 

Mens mangen en A4000-ejer venter 
pa, at 68060-versionen af Cyberstorm- 
acceleratorkortet skal blive frigivet, er 
der tilsyneladende opstaet problemer 
med RAM-kortet - ogsa pa det allerede 
frigivne 40 MHz 68040-kort, som vi 
testede i nummer 3. Fejlen giver sig bl.a. 
udslag i tilfasldige systemnedbrud og 
beregningsfejl (OK - ingen jokes om en 
Pentium-emulator! -red.). 

Efter at have udsendt adskillige 
'opdaterede' RAM-kort med stort set 
samme problemer har producenten 
mattet ty til en temmelig drastisk re- 
designing af RAM-kortet. Sorg derfor 
for at checke med din forhandler, in- 
den du kober et Cyberstorm 68040/40- 
kort, at du far den nyeste, fejlfri ver- 
sion. 




GVFS 

RETTIGHEDER 
SOLGT 

Power Computing, en af de starste 
Amiga-forhandlere i England, har sam- 
men med tyske M-Tec (der bl.a. har la- 
vet de prisbillige A1200-acceleratorkort, 
vi anmelder pa side 12 og 13 i dette 
nummer) kabt rettighederne til navn- 
kundige GVP's produkter. 

Blandt de GVP-produkter, Power 
Computing og M-Tec vil producere, er 
68040- og 68060-acceleratorkort til 
Amiga 2000, 3000 og 4000, en 16-bit 
PCMCIA-sampler, de beramte Jaws- 
acceleratorkort til Amiga 1200 og san- 
delig ogsa den le- 
gendariske HC8 
SCSI-controller. 
Herudover vil man 
naturligvis udnytte 
rettighederne i for- 
bindelse med vide- 
reudvikling af egne 
produkter. 



InterSpread 3.0 har potentials til at 
blive det bedste regneark til Amigaen. 



J 50 CQ 

I en lis 
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lco me to InterSpread 3.0! 




CD MED GO I! 

CD-GO! er navnet pa endnu en 
bejlende losning til de mange Amiga- 
ejere, der gerne vil tage del i CD-ROM- 
feberen. Pakken bestir af et Mitsumi 
FX400-drev (der keser 600 Kb/s) samt 
naturligvis alle nodvendige kabler og 
software. Herudover medf0lger Meeting 
Pearls /-CD'en, sa man ogsa har lidt at 
bruge drevet til, og det hele akkom- 
pagneres af en dansk manual. 

Hele herligheden koster kr. 1595,- til 
Amiga 4000 og kr. 2195,- til Amiga 
1200 (hvor drevet naturligvis er i eks- 
ternt kabinet). 

M. R. Gruppen, Stenumvej 8, 4600 
Koge. Tlf. 5663 2277 



OG VINDERNE 

ER.. 

De heldige vindere af vores laeser-kon- 
kurrence i nummer 5 blev: 



Andreas Broch, Esbjerg V 
Henning Christiansen, V. Skerninge 
Simon Hansen, Silkeborg 
Flemming Larsen, Farso 
Anne Rasmussen, Kobenhavn N 

De rigtige svar pa de 5 sporgsmll er: 

1. Personal Paint koster kr. 399,- hos 
Epic Data. 

2. ECTS-reportagen var skrevet af 
Pete Rundle. 

3. Den 20. april var der auktion over 
Commodores aktiver - herunder Amiga- 
teknologien. 

4. Spillet Kingpin omhandler sports- 
grenen bowling. 

5. JPEG opnar den store plads- 
besparelse ved at udelade billed-infor- 
mationer, det menneskelige oje allige- 
vel ikke kan opfatte. 



CD-32/flmigo 



Super Skidmarks 349,- 

Syndicate + Alfred C 349,- 

Theme Park 299,- 

Pinball Illusions 299,- 

Tower Assault / AB 2 299,- 

Shadow Fighter 299,- 

Simon The Sorcerer 299,- 

Kingpin 199,- 

Marvins M. Adventure 149,- 

MicroCosm 149,- 

Chaos Engine 89,- 

Alfred Chicken 69,- 

Out to Lunch 69,- 

Lamborghini 59,- 

KXJN CD-skiver! 



Nu pa lager: 

CyberVision64..4 mb 3995,- 

Emplant Del. + PC v2.0 4590,- 

Personal Paint 6.3 Dk 459,- 



Amiga Impart - Expert - Salg 

TLF .-59931035 

MAN-FRE 10.00-1 7.301 
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pressemode i 
Frankfurt den 3L 
ntliggjordi 
ogle af 
ioner for 
s fremtid 





Pressemodet havde to overordnede 
formal: For det forste at prassentere en 
raekke af de personer, der allerede nu er 
blevet hyret af det nyoprettede firma 
Amiga Technologies GmbH, som udeluk- 
kende kommer til at beskasftige sig med 
Amigaen. Som direktor er f.eks. ud- 
narvnt Petro Tyschtschenko, der med over 
12 ars erfaring fra Commodore ma si- 
ges at have forudsaetningerne for sin nye 
position i orden. 

I det hele taget er Amiga Tech- 
nologies' top praeget af tidligere Com- 
modore-folk, og pessimister kunne mi- 
ske frygte, at der sa bliver tale om 
'Commodore-business as usual'. Denne 
frygt synes dog ubegrundet, idet de to, 
der almindeligvis betragtes som hoved- 
ansvarlige for Commodore's konkurs - 
bestyrelsesformanden Irving 
Gould og den admini- 
strerende direktor 



Mehdi 
Ali-ih 
ke laen- 
gere er 
med, og 
naeppe skal 
gore sig for- 
habninger om 
nogensinde at 
komme det. Es- 
com har desuden 
erkendt - endda i 
den officielle presse- 
meddelelse om over- 
tagelsen - at Commo 
dores konkurs skyldes 
'mismanagement', sa der 
er ingen tvivl om, at man er fuldt ud 
opmaerksom pa de fejl, der er begaet. 



fremtid, savel pa det overordnede plan 
som pa det mere detaljerede. Et af de 
omrader, man vil laegge stor vasgt pa, er 
design. Som Jesper Christensen fra 
Escom Scandinavia udtrykker det: 
"High-end-Amigaerne skal ligne en 
million!". Til det formal har man hyret 
Bj0rn Rybakken fra Scala - en af de mest 
erfarne Amiga-grafikere - og dr. Hart- 
mut Esslinger fra firmaet frogdesign. 
Sidstnaevnte take pa pressekonferencen 
i Frankfurt bl.a. netop om, hvor stor 
betydning design har for et produkts 
succes i 90'erne, og han ved, hvad han 
taler om: Blandt frogdesigris kunder er 
sa prominente firmaer som Sony, Apple 
og NeXT. 

En tidlig version af kabinettet for den 
kommende Amiga 4000 Tower blev 
ogsa fremvist, og som 
det fremgar af illu- 
strationen, er der 
tale om en temme- 
lig drastisk aen- 
dring i forhold 
til det mildt 
sagt kedelige - 
man fristes 
til at sige 
'PC-agti- 
ge' - de- 
sign, de 



V* s amie ' A4oo °- 

^ kabinetter havde. 




90'ERNE - 

DESIGNETS 

ARTI 

Det andet for- 
mal med presse- 
modet var som 
naevnt at offent- 
liggore en rskke 
visioner for Ami- 
ga-teknologiens 



Denne asndring vil - hvor 
'useriost' det end matte synes - 
utvivlsomt fa indflydelse pa A4000'- 
erens succes, for netop producenter af 
high-end grafiske work-stations som 
f.eks. Silicon Graphics har allerede for 
ar tilbage erkendt, at maskinens udse- 
ende i hoj grad 



sender et signal 
om, hvad der er 
indeni. 



"Der er dog endnu ikke taget en 
endelig beslutning om, hvorvidt 

man vil benytte Motorolas ogsA scala 

PowerPC-chip eller den modifi- ER MED 

cerede Hewlett-Packard PA- En . and f n 

prominent taler 

RISC-chip " ved pressemodet 



HOLD 0JE 
MED DISSE 
TYSKERE! 



Dr. Hartmut 
Esslinger fra 
frogdesign^) er en 
af designerne pa de 
nye A400DT- 
kabinetter. 





Jeff Frank 
tidligere 
Gommrjdore- 
ansat gennem 
3 ar - er igen 
med ved | 
udvikling og 
pmduktion af 
Amigaen. 

IU 

Manfred 
Schmitt, 
formand 
for Escom: 
"Escam 
skifter nu 
vfra at vsre 
PC-producent til at vasre multi- 
medie-praducent". 




Petro 

Tyschtschenko 
er udnaevnt til 
direktor for det 
nye Amiga 
Technologies 
GmbH. 
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the interface iv your gut 




I 




Scala er naturligvis en 
ganske vigtig faktor, nar 
Amigaens fremtid skal 
formes. 



var direkter Jon Bohmer fra Scala. Netop Scala har for nylig lanceret 
den forste PC-version af sit banebrydende multimedie-prassentations- 
system, men Jon Itehmer gjorde afgjort sit til at overbevise Amiga- 
tilhasngerne om, at Scala stadig betragter Scala i kombination med 
Amiga som den kraftigste og billigste losning pa sit felt. 

Som naevnt er Bjorn Rybakken fra Scala med som designer af 
kabinetter til de nye Amigaer, og i det hele taget er Scala kraftigt 
involveret i den videre udvikling af Amigaen hen imod RlSC-plat- 
formen, hvilket ogsa direkt0r Petro Tyschtschenko kom ind pa i sin 
tale. Der er dog end- 
nu ikke taget en en- 
delig beslutning om, 
hvorvidt man vil be- 
nytte Motorolas Po- 
werPC-chip eller den 
modificerede Hew- 
lett-Packard PA- 
RlSC-chip, Com- 
modores ingeniorer 
allerede gennem la;n- 
gere tid havde vide- 
reudviklet pa (som 
du kunne la;se om i 
vores interview med 
David Pleasance i 
sidste nummer af 
Amiga- Bladet). 

CYBER-A4000 

De vel nok mest konkrete og detaljerede informationer pa presse- 
medet kom fra Jeff Frank, Commodore-ansat gennem 9 ar, der skal 
assistere i forbindelse med udvikling og produktion af de nye Amigaer. 
Jeff Frank oplyste blandt andet, at de nye A1200'ere og A4000'ere 
vil blive leveret med Kickstart 3.1 som standard, hvad de fleste nok 
ogsa havde forventet. Hvorvidt 1,76 Mb (HD-)diskdrev bliver stan- 
dard ogsa i A1200, kom Jeff Frank ikke ind pa, men det ma nok 
betegnes som temmelig sandsynligt, da det efterhanden er sva;rt over- 
hovedet at skaffe de gamle 880 Kb (DD-)drev. 

Jeff Frank 
betegnede selv 
en 68060-ver- 
sion af Amiga 
4000 Tower 
som "den fbr- 
ste og mest 
oplagte udvi- 
delse". Dette, 
kombineret 
med det fak- 

tum, at Wolf Dietrich fra phase 5 Digital Products ogsa var til stede og 
bl.a. fortalte om firmaets 68060-kort Cyberstorm, f0rte hurtigt til 
rygter om forhandlinger mellem Amiga Technologies og phase 5 om 
rettigheder til ikke blot CyberStorm men ogsa CyberVision-grafik- 
kortet (som vi tester i dette nummer). Underforstaet: Med henblik 
pa udvikling af en high-end-Amiga med 68060 og CyberVision som 
standard. 

Uagtet at sadanne forhandlinger synes ganske oplagte (da Amiga 
Technologies jo i sa fald ikke skal bruge tid pa at udvikle sit eget 
68060-kort), frarades det dog pa det kraftigste, at man skruer for- 




"...man betragter det 
som "logisk" at udbygge 

Amiga 1200 med en 
68EC030-processor og 

indbyggede sokler til 
Fast-RAM. " 
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ventningerne for hojt op. Dette naturligvis ikke mindst 
fordi 68060-versionen af CyberStorm-kortet endnu ikke 
klar til masseproduktiqn, men ogsa i hoj grad fordi der 
slet ikke foreligger nogen endelig aftale. 

KRAFTIGERE A1200 

Heller ikke A1200 gik ram forbi. Jeff Frank nasvnte 
saledes, at man betragter det som "logisk" at udbygge 
Amiga 1200 med en 68EC030-processor og indbyggede 
solder til Fast- RAM. En sadan A1200 - der dog nok ma 
forventes at fa et andet modelnummer - vil for rigtig 
mange brugere overfbdiggore acceleratorkort, og i det 
hele taget vil en sadan maskine til en favorabel pris sand- 
synligvis fa mange nuvasrende A1200-ejere til at over- 
veje at skifte maskine - en udvidelse af den 'gamle' A1200 
med Kickstart 3.1, HD-drev og 68030-kort kan jo i dag 
kun med n0d og nxppe gores for under 3.500 kroner. 

FREMTIDEN ER LYS 

- sadan ser det i hvert fald ud. De folk, Amiga Tech- 
nologies allerede har hyret, reprassenterer i hvert fald 
alle 'state-of-the-art' inden for hver deres felt, og der er 
ingen tvivl om, at disse mennesker tilsammen vil vsere i 
stand til at give Amigaen den - man fristes til at sige 

'Kickstart' - den i sa 
ho] grad trasnger til. 
Samtlige involverede 
er fuldt ud klar over 
potentialet i teknolo- 
gien - saledes kom flere 
pa pressem0det ind pa 
Amigaens overlegne 
multitasking, der - i 
modsaetning til f.eks. 
PC'ens Windows, der 
slet ikke har asgte mul- 
titasking - kan klare sig 
med utrolig fa system- 
ressourcer, savel RAM 
som harddisk-plads. 

Under alle omstam- 
digheder bliver det 
nasste halve ars tid - 
som nasvnt i sidste 
maneds leder - utrolig 
spaendende, og vi ser 
fra Amiga-Bladet's side med stor gla?de frem til at folge 
udviklingen pa allernasrmeste hold. 




COMMODORE ENGLAND I DETALINGSSTANDSNING 

Kort for deadline kom det os for ore, at de forhandlinger, 
Commodore England med David Pleasance i spidsen har fort 
med Escom, om sidstnsvntes overtagelse af Commodore Eng- 
land, var endt uden resultat. Som en folge heraf er Commodore 
England tradt i frivillig betalingsstandsning. 

Vi havde habet at fa en kommentar herom fra David Pleasance 
- der nu ma forventes at v;erc meget skuffet! - men det var des- 
va;rre ikke muligt inden deadline. 



| %/X V 
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CIMiO! A4000 1595.- 

CD-GO! A4000: Mitsumi FX400 Quad Speed CD-ROM drev, kabler, 
installationssoftware, Meeting Pearls I CD og dansk installationsvejledning. 

CD-GO! Al 200 2195.- 

CD-GO! A1200: Mitsumi FX400 Quad Speed CD-ROM drev, kabler, externl kabinet, 
installationssoftware, Meeting Pearls I CD og dansk installationsvejledning. 



1395.- 



Acceleratorkort 

M-TEC 1200EC 

Monteret med 28 mhz 68EC030 CPU, 14 mhz G8881 FPU og real-time ur 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 32 bit fast mb ram 
M-TEC 1200-28 

Monteret med 28 mhz B8030 CPU med MMU, 25 mhz 68882 FPU og real-time ur. 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32bit fast ram. 1795.- 
M-TEC 1200-42 

Monteret med 42 mhz 68030 CPU med MMU, 25 mz 68882 FPU og real-time ur. 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32 bit fast ram. 2195- 
Blizzard 1230-III 

Monteret med 50 mhz 68030 CPU med MMU, 50 mhz 68882 FPU og real-time ur. 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 32 mb 32 bit fast ram. 3295- 
4 mb 32 bit fast ram til Blizzzard og M-TEC (Pris ved kob af turbokort) 1 195.- 
SCSI-II interface til M-TEC elier Blizzard 1230III 
CyberStorm og Cybervision 

Harddiske 

545 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 
855 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 
1080 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 
Kit til montering af 3,5" harddisk internt i Amiga 1200 

Amiga CD-Rom 

SpeedUp CD+HD interface. Giver hastighedstogelse pa HD/CD pa op til 7 gange 
det normale. Mulighed for tilslutning af 4 E-IDE enheder incl. CD-Rom drev 895.- 

149.- 
299.- 
299.- 
199- 
399.- 
349.- 



995.- 
Ring! 

1495.- 
1895.- 
2395.- 
189.- 



AmiNet set 1, 4 pack 299. 
Meeting pearls 1 95fc 
Euroscene Vol II 249. 
Gold Fish 2 299, 
RHS color collection 349. 
The Light Works 



Aminet 5 149.- Amine! 6 

Meating pearls 2 99.- Amiga Tools 2 

Hottest 5 299.- Fresh Fish 9 

MultimediaToolkit2 299.- Fresh Fonts 

Light Rom 2 399.- Texture Gallery 
399.- CDxfilesystem 449.- CDBootv.1.0 

Programmer 

Directory Opus 5 UK 599.- Photogenic 599.- TurboPrint 4.0 

Diskdrev 

Internt Chinon-diskdrev til indbygning i Amiga 500, 600 og 1200 
Externt ProliLine-diskdrev med gennemf0rt bus og afbryder 

Gigant-str0mforsyning 

Goliath 8 A/200W str0mforsyning med st0jsvag blaeser til A600/A1200 



599.- 

489.- 
539.- 

695.- 



MOMSRlffllSTREREDE EORHMDLERE S0GES! 




Der henvises til vores salgs- og leveringsbetingelser. Priser incl. moms 
Fax. 56 63 21 77 * Telefon 40 1 1 01 00 * Teleion 56 63 22 77 
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TOPFART TIL 
LAVPRIS 



Med sine nye accelerator- 
kort til Amiga 1200 laeg- 
ger tyske M-Tec entmu en 
gang op til kamp pa dette 
lukrative marked 



Nye er nu sa meget sagt - det nye 
bestir vel egentlig i, at der langt om 
laenge er en forhandler, der er begyndt 
at hente kortene hjem til Danmark. Det 
kan vi naturligvis kun vaere glade for, 
da netop M-Tec-kortene er fremragende 
eksempler pa, at der stadig er en lang 
raekke spaendende 'uopdagede' produk- 
ter at finde, blot man leder laenge nok. 

MADE IN DEUTSCHLAND 

Som naevnt stammer firmaet M-Tec 
fra Tyskland, og lige sa meget, den ty- 
ske grundighed skinner igennem pa 
selve kortenes kvalitet, lige sa tydeligt 
skinner vore sydlige landsmaends totalt 
manglende evner indenfor design igen- 
nem pa savel aesken 
som manualen. JEs- 
ken er for ovrigt den 
samme, som phase 5 
benytter til sine 
Blizzard-kort, sa de 
ma jo kunne lide 
dem dernede... 

M-Tec-kortene 
er klassiske 68030- 
kort og findes i 3 
forskellige varian- 
ter: 28 MHz 
68EC030 (uden 
MMU), 28 MHz 
68030 og 42 
MHz 68030. 
Hertil kommer 

en matematisk co-processor, hvor det 
'mindste' kort leveres med en 14 MHz 
68881, mens de to 'storste' kort leveres 
med en 28 MHz 68882. Med hensyn 
til RAM er der som saedvanlig plads til 
et enkelt 72-pin SIMM-modul, og en- 
delig indeholder kortene naturligvis ur. 
Vent nu lige lidt... En 42 MHz 



68030? Ja, M-Tec har ganske enkelt 
gjort, hvad mange brugere alligevel for- 
falder til selv at gore, nemlig at 
'overclocke' 68030'eren - oven i kobet 



"M-Tec har ganske enkelt 
'overclocket' 68030'eren fra 
33 MHz til 42 MHz" 



sa meget som fra 33 MHz til 42 MHz. 
Nogle vil maske betegne dette som 
'snyd', men sa laenge kortet virker som 
et 42 MHz 68030-kort (og over- 
clockingen altsa ikke giver problemer, 
hvilket den ellers let kan), er der vel 
ingen grund til at klage. 




INSTALLIERUNG 

Den manual, vi fik med 
kortene, var desvaerre kun 
pa tysk, og der var oven i 
kobet byttet rundt 
pa siderne, hvilket 
virker temmelig 
sjusket. Det er dog 
altsammen ligeme- 
get, for forhandle- 
ren har lovet, at der 
nar dette lasses vil 



"Manualen var kun pa tysk, 
og der var oven i kobet byttet 
rundt pa siderne, hvilket 
virkede temmelig sjusket" 



foreligge en dansk manual - et initiativ, 
alle burde tage ved laere af. Udover ma- 
nualen medfolger en diskette med ud- 
maerket software, f.eks. et par hastig- 
heds-test-programmer. 

FART SOM BARE... 

Hvor hurtige er kortene sa? Tja, som 
det fremgar af figuren, er 28 MHz-kor- 
tene kun minimalt hurtigere end sael- 
lerten Blizzard 1220. Herefter er der et 
spring pa ca. 30% op til 42 MHz-kor- 
tet, og yderligere 1 0-20% derfra op til 
50 MHz Blizzard 1230-III-kortet, som 
vi testede i nummer 3. 

Beacbball-testen skiller sig dog ud fra 
de ovrige i denne forbindelse. Denne 
vaerdi pavirkes som det ses meget kraf- 
tigt af, om kortet er udstyret med ma- 
tematisk co-processor 
(FPU). Selv den 'lille 
14 MHz 68881 giver 
en hastighedsforog- 
else med en faktor 
3,6, og med en 28 
MHz 68882 begyn- 
der det at blive rig- 
tig sjovt - for slet 
ikke at tale om en 50 
MHz 68882! No- 
genlunde samme 
faktorer vil gore sig 
gaeldende i forbin- 
delse med andre matematik-tunge op- 
gaver som f.eks. raytracing og fraktal- 
beregning, men altsa kun sa laenge pro- 
grammerne er i stand til at udnytte 
FPU'eft. 

Alt i alt er der 
saledes absolut 
intet at udsaette 
pa M-Tec-kort- 
enes hastighed, 
omend Blizzard 
1220-kortet sta- 
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SADAN TESTEDE VI 

SYSINFO: 

Dette er 

hastighedsmalingen i 
Syslnfo 3.24. 

LHA-PAKKE: 

Her blev ca. 1,2 Mb 
filer pakket med LHA 
fra RAM: til RAM: 

LHA-UDPAKKE: 

Her blev arkivet af 
ovennaevnte - ca. 640 
Kb ialt - pakket ud fra 
RAM: til RAM: 

S0G-ERSTAT: 

Her lod vi CygnusEd 
erstatte 22.099 
forekomster af 
bogstavet 'e' med 'a' i 
en 268 Kb tekstfil. 

BEACHBALL: 

Dette er testen af 
samme navn i AIBB 
6.5. 



f A TFT 



Blizzard 1230-111/50/50 
M-Tec 1230/42/28 
M-Tec 1230/28/28 
M-Tec 1230/28/14 
Blizzard 1220/28/0 



Blizzard 1230-111/50/50 
M-Tec 1230/42/28 
M-Tec 1230/28/28 
M-Tec 1230/28/14 
Blizzard 1220/28/0 



Blizzard 1230-111/50/50 
M-Tec 1230/42/28 
M-Tec 1230/28/28 
M-Tec 1230/28/14 
Blizzard 1220/28/0 



Blizzard 1230-111/50/50 
M-Tec 1230/42/28 
M-Tec 1230/28/28 
M-Tec 1230/28/14 
Blizzard 1220/28/0 




Blizzard 1230-111/50/50 
M-Tec 1230/42/28 
M-Tec 1230/28/28 
M-Tec 1230/28/14 
Blizzard 1220/28/0 




O 5 10 15 20 25 30 36 40 45 



Sammen med kortene f alger programmet AIBB, der indehelder en lang raekke 
hastigheds-tests. Bemaerk, at tallene after kortnavnene angiver clock-frekvensen 
for CPU hhv. FPU, samt at alle vaardier er hastigheds-faktorer med en standard 
A12D0 sat til 1. 



dig imponerer lige sa meget, som da det 
kom frem. 

KONKLUSION 

I disse Plug'n'Play-tider var jeg lidt 
skuffet over, at man skal indstille jum- 
pere for at angive, hvor meget RAM 
man har sat pa kortet. Flere andre kort 
genkender selv den rigtige RAM-stor- 
relse, sa det kan vel ikke va;re sa sva;rt? 
Det er dog et stort plus, at jumper- 
indstillingerne ogsa findes pa selve kor- 
tet, sa man ikke skal til at finde manua- 
len frem, hvis man skifter RAM-mo- 
dul. 

Det undrede mig ogsa lidt, at kortet 
kun kan kore med op til 8 Mb RAM - 
dette er jo langt fra altid nok til f.eks. 
raytracing, men pa den anden side: Hvis 
man virkelig skal op pa 16 Mb, har man 
maske alligevel ogsa brug for en 68040 
eller endda en 68060, og sa er der in- 



gen vej uden om at investere i en 
A4000. 

Disse 2 ankepunkter er til gengaeld 
ogsa de eneste, jeg har pa M-Tec-kor- 
tene. Alt andet er mere end tilfredsstil- 
lende, og til prisen fas et 68030-kort 
ganske enkelt ikke billigere. Prascis hvil- 
ket kort, man skal vxlge, afhasnger na- 
turligvis af behov og ikke mindst pen- 
gepung. Er sidstnasvnte ikke sa tyk, og 
har man alligevel ikke brug for en 
MMU, er det mindste kort et udmasr- 
ket valg - det koster oven i kobet no- 
genlunde det samme som Blizzard 
1220-kortet (med 4 Mb RAM og co- 
processor). 

Kort sagt: Har du lasnge ventet pa en 
undskyldning for at kobe accelerator- 
kort til din Amiga 1200, sa vent ikke 
lamgere! 



M-TEC 



Navn: M-Tec 

Funktion: Accelerator m/68030, 
FPU, ur og mulighed for SCSI 
Min. system: A1200 

Producent: M-Tec Hardware Design 
Udlan: M. R. Gruppen, tlf. 5663 2277 
Priser: 

28 MHz 68EC030, 14 MHz 68881: 
Kr. 1395,- 

28 MHz 68030, 28 MHz 68882: 
Kr. 1795,- 

42 MHz 68030, 28 MHz 68882: 
Kr. 2195,- 
4 Mb RAM: 
Kr. 1195,- 

Fordele: 

Bade PGA- og 

PLCC-coprocessor-sokkel 

Mulighed for SCSI-controller 

Stabile 

Billige 

Ulemper: 

Ikke Plug'n'Play med RAM 
Kun plads til 8 Mb RAM 



VURDERING: 11 
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ri CYBERSPACE 



Folkene fra Phase5 har 
gjort det igen! Udover at 
producere de 
hidtil hurtigste 
og billigste ac- 
celeratorkort til 
bade A12D0 
A3000 og 
A4000 har de 
endelig frigivet 
deres nyeste 
produkt - grafik- 
kortet Cyber- 
Vision64 



Af Anders Lundholm 



Kortet er et rent Zorro- 
III-kort, og kan derfor 
kun installeres i en A3000 
eller A4000. I modsajt- 
ning til andre fabrikanter 
satser Phase5 ikke pa de 
populaere 'Cirrus'-chips, 
men bruger derimod en 
sakaldt Trio64 fra firmaet 
S3. Udover denne benyt- 
tes en 'Planar-2-Chunky'- 
pixel-konverterings-chip 
(Roxxler). 

Som til de fleste andre 
24bit-grafikkort medfol- 
ger et kabel, der stajfer 
Amigaens normale video- 
signal ind i kortet, saledes 
at f.eks. programmer (og 
spil), der korer i 15 kHz, 
kan kores uden brug af 
separat monitor (for 15 
kHz-oplosningernes vedkommende 
krarves dog naturligvis stadig, at ska:r- 
men er en multisync-skaerm). 

SOFTWARE 

CyberVision leveres, i modsastning til 
andre grafikkort pa Amigaen, ikke med 
et specialskrevet styresystem. Man er 




igen gaet andre veje og har faet 2 pro- 
grammorer til at lave et standard 24bit- 
interface, der kan kere pa nassten samt- 
lige eksisterende 24bit-kort. 

Meget beskrivende kaldes softwaren 
'CyberGraphics', og den bestir blot af 
en driver, der ved brug af de tilhorende 
CyberGraphics-libraries udnytter 



grafikkortet. Ideen med CyberGraphics 
er i sig selv genial, fordi software- 
producenterne i stedet for at program- 
mere en driver til hvert grafikkort blot 
skal have programmet til at underst0tte 
CyberGraphics. Programmer som 
ADPro, ImageFX, Photogenics, Scala 
og Real3D er blandt de, der allerede 
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understetter CyberGraphics. En yder- 
ligere fordel er, at CyberGraphics som 
noget temmelig unikt tillader brugeren 
at scrolle rundt pa et 24bit-billede. 

Det medfelgende CyberPrefs-piogram 
tillader en at vadge, hvilken 24bit-dri- 
ver man vil benytte, og man kan deref- 
ter vaelge den onskede opl0sning vha. 
Screenmode-programmet. Endvidere 
medf0ler programmet NewMode, der 
kan tvinge programmer til at benytte 
en brugerdefmeret skasrm. Som eksem- 
pel fik jeg Imagine 3.1 til at abne pa en 
800x600 skaerm i 256 farver. 

Efterhanden som 24bit-kort bliver 
mere udbredte, hvilket dette kort rent 
ydelses- og prismaessigt laegger staerkt op 
til, ma vi forvente en staerk stigning i 
antallet af CyberGraphics-kompadble 
programmer. 

JEG GAR I OPL0SNING 

Kortet leveres i 2 forskellige udgaver, 
en med 2Mb RAM og en med 4 Mb 
RAM. Folk, der kun skal bruge kortet 
til at vise billeder pa samt kore en or- 
dentlig Workbench, vil nok godt kunne 
affinde sig med 2Mb, da dette er rige- 
ligt til at kore 800x600 i 24bit. Er man 
derimod en ivrig bruger af bade DTP, 
billedbehandling og andre skaerm- 
krasvende programmer, er de sma 1 000 
kroner til 2 Mb ekstra RAM absolut 
vaerd at laegge oveni, da kortet trods alt 
klarer 1024x768 i 24bit. 

Manualen rider en til at investere i 
en ordentlig monitor, da de faerreste 
l4"-monitorer kan klare 1280x1024. 
Som maksimal oplosning kan kortet ga 
op i 1600x1200 i 256 farver. Specielt 
nxvnes 17"-monitorer som et ideelt kob 
for enhver bruger, da en bandbredde pa 
135Mhz (som kortet har) appellerer til 
store skaerme. 

FERRARI ELLER HVA? 

Jeg ma indromme, at jeg aldrig i mit 
liv har set sa hurtigt et grafikkort. 
Skasrmopdateringen er ekstremt hurtig, 
og jeg tog endda mig selv i at kore 24bit 
Workbench i den tro, at det kun var 
256 farver! Faktisk er kortet flere gange 
hurtigere i 24bit CyberGraphics, end 
GVP's EGS-kort er i 256 farver med 
sin egen software. En test med WSpeed 
(se figuren) viser da ogsa, at kortet over- 
haler sine konkurrenter med indtil flere 
gange i langt storstedelen af de foretagne 
tests. Fuldstaendig sindssygt... 




UDVIDELSER 

For at det ikke skal vaere logn, er kor- 
tet udstyret med 2 ekstra solder til ud- 
videlser, bl.a. et MPEG-kort, der vil 
muliggore afspilning af MPEG-filer 
f.eks. direkte fra Workbench i 24bit. En 
opringning til Phase5 afslorede da ogsa, 
at de allerede var i gang med udviklin- 
gen af MPEG-kortet! Et SVHS-kort er 
ogsa tamkbart, da det vil saette bruge- 
ren i stand til at optage kortets output i 
hoj kvalitet. Ydermere vil man spare 
bade RAM og grafikchips, da det alle- 
rede sidder pa kortet. Dette vil uden 
tvivl g0re udvidelser meget billige. 

BUGS 

Som skrevet i manualen kan der op- 
sta fejl pa Zorro-bussen, hvis man er 
ejer af en aeldre maskine med en 
SuperBuster revision 9. Phase5 tilrader 
derfor, at man opgraderer til revision 
1 1 , og undertegnede er derfor overbe- 
vist om, at en udskiftning af Busteren 
vil fjerne de sorte skasrme, der af og til 
dukkede op under testen. 

DOKUMENTATION 

Generelt er det sjaeldent, man ser 
engelsk dokumentation fra de tyske pro- 
ducenter, men Phase5 har abenbart fun- 
det ud af, at det er pikraevet. Til forskel 
fra CyberStorm-kortet fra samme firma, 
der blev leveret med 14 sammenhaeftede 
A4-ark, leveres CyberVision med en 
dejlig manual, der ikke kan saettes en 
finger pa. Med manualens udmaerkede 
forklaring af bade hardware, software og 
generelle facts omkring 24bit-kort fo- 
ler man sig i hvert fald rustet til kamp. 
Forfatterne af manualen laegger desuden 
ikke skjul pa, at kortet er det hidtil mest 



avancerede 24bit-kort, man kan inve- 
stere i - hvis nogen skulle vasre i tvivl! 

KONKLUSION 

CyberVision 64 er Phase5's nyeste 
skud pa stammen, og foruden at vaere 
det absolut hurtigste 24bit-kort til dato 
sastter kortet ogsa nye standarder, nar 
det drejer sig om software, der - med 
det specielle CyberGraphics - korer, som 
var det en normal Workbench. Tager 
man pris/ydelse i betragtning, slar kor- 
tet alle rekorder! 



CYBERVISION 64 



Navn: CyberVision64 

Funktion: Grafik-accelerator 

Min. system: A3000/A4000, Kickstart 3.04 

SVGA/Multisync-skjerm 

Vi anbefaler: 8Mb RAM, 15-17" skatrm 

Producent: Phase5 Digital Products 
Udlan: Epic Data, tlf. 5993 1025 
Pris: kr. 3295,- (2 Mb), 3995,- (4 Mb) 

Fordele: 

• Op til 4Mb RAM 

• 64Bit S3-chip 

• Hoje oplosninger, mange farver(!) 

• God software 

• 24bit Workbench 

Ulemper: 

• Viewere kunne vsere hurtigere 



VURDERING: 11 
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KLASSISK 
TE6NER I HARD 
KONKURRENCE 

I ti-aret for Electronic Arts 7 forste udgi- 
velse af deres legendariske tegneprogram 
har de endelig udgivet den med spaending 
ventede Deluxe Paint 5. 




Pa trods af Amiga-teknologiens 
slingrekurs i det seneste ar er der ufor- 
trodent blevet udviklet bedre tegne- 
programmer. Forventningerne har der- 
for va;ret store til den nye generation af 
tegneprogrammernes "urfader", Deluxe 
Paint, som Dan Silva forste gang udgav 
i 1985. 

Hvis inkarnerede Deluxe Paint-bru- 
gere var nervose for, at brugerfladen 
skulle blive amdret til den nye version 
5, kan de ande lettede op. Nassten alt 
er ved det gamle - pa godt og ondt. 

Der er den klassiske menu til hojre 
og rullemenuerne everst. Menuerne 
pavirkes stadig af oplosningen, si man 
far de "charmerende" klodsede lo-res- 
bogstaver, nar man korer i laveste op- 
losning, og det er svasrt at la;se teksten i 
hi-res interlace. 

STADIG TR^G I 
OPERATIONERNE 

"Bornesygdomme" som manglende 
evne til at indlasse eksempelvis GIF-fi- 
ler og kun en undo finder man stadig i 
Deluxe Paint. En indikatorbar for, hvor 
langt tidsravende operationer er naet, 
er dog endelig kommet med. Til gen- 



Forst var (b)ordet, sa kom kunsten . 



PRODyCCT-^.^ TEST 



gaeld er dette "omvendte timeglas" 
tudegrimt og behover ofte at blive fyldt 
op flere gange, for operationen er fasr- 
dig! 

"Timeglasset" er desvasrre stadig 
nodvendigt, for trods Electronic Arts' 
lofter om et hurtigere program er det 
svaert at se. Nogle funktioner er lige- 
frem langsommere end i forgasngeren! 

For at hastigheden ikke skal ga ud 
over de prascise frihindstegninger, er 
der kommet den nye funktion mouse- 
tracking. Den husker hele pointerens 
bevaegelse og tegner den perfekt op 
bagefter, sa man undgar hakker i sine 
skoncirkler. 

Igennem den nye 24-bit backing- 
store er det muligt at heme, bearbejde 
og gemme TrueColor-billeder. Forud- 
sastningen for ikke at ga helt i sta er 
rigeligt med RAM og voldsom maskin- 
kraft. Lidt synd er det, at man ikke lige 
(akkurat som med GIF) har inklude- 
ret en loader/saver til JPG, der selv i 
god kvalitet fylder langt mindre end ra 
24-bit-grafik. 

MICRO-MACRO-MAKKER 

Listen over smarte hotkeys til 
funktionerne, som alternativ til menuer 
og ikoner, stiger stadig st0t, sa man nu 
kan tegne endnu hurtigere. Et vassent- 
ligt shortcut er desvaerre igen blevet 
forbigaet, nemlig Return-tasten, som i 
de fleste programmer kan erstatte be- 
krasftende tastetryk som 'OK' eller 
'Use'. Der er man stadig tvunget til at 
finde "o" eller "u" eller... 

Helt nyt er det ARexx-underst0ttede 
makro-system(! -red.), hvor man kan 
"optage" og gemme komplicerede ope- 
rationer og aktivere dem blot ved et 
tastetryk. Og man skal ikke lade sig 
skrasmme vaek af, at man aldrig for har 
brugt ARexx, som systemet er baseret 
pa. Smid blot RexxMast i WBstartup- 
skuffen, inden programmet bootes, og 
resten kan klares inde fra DPaint. Ma- 
kro-systemet er let at bruge, men har 
stadig sine begramsninger. Eksempel- 
vis var det ikke muligt at fa den til at 
skifte range. 

Disk-interfacet er forbedret lidt, sa 
man nu kan se sterrelsen pa filerne. 
Som lidt mere fancy end egentlig nod- 
vendige features kan tilfojes infotekst 
til billederne og man kan gemme sma 
previews som ikoner. Sidstnarvnte kan 
vasre meget svaere at genkende sine bil- 



leder ud fra, nar de prassenteres i en 
Workbenchs fire farver. 

NATURLIGT KLATMALERI 

Deluxe Paint 5 praler af at vasre forst 
med "Natural Media". Det er nu en 
sandhed med modifikationer, for som 
lassere af Amiga-Bladet nummer 2 kan 
huske, tilbyder Photogenics et bredt 
sortiment af brushes. Derfor virker 
DPaints fire medier (Chalk, Oil, FeltTip 
og Watercolor) lidt tynde over for 
Photogenics' 13! Faktisk kunne Deluxe 
Paint 5 lige sa godt have indeholdt et 
medie med et par parametre. 

Hvor der ikke er sa meget ide i rae- 
dierne, virker nyskabelsen Texture til 
gengasld ganske glimrende. Der med- 
folger 50 textures, sa der er nok at lege 
med. 

Om disse Natural Media er sa anven- 
delige i almindelig tegning, er svasrt at 
vurdere. Det afhaenger af, hvordan og 
hvad man tegner. Billedet med blyan- 
terne pa bordet er et eksempel pa, hvor 
det med succes kan anvendes. 

Der er mange sma, men praktiske 
forbedringer pa de gaengse funktioner, 
eksempelvis bedre airbrush-styring og 
en ny made til at opsamle en brush pa. 

Noget kan tyde pa, at antallet af funk- 
tioner ogsa er blevet for uoverskueligt 
for programmorerne. I hvert fald er der 
flere steder problemer med prioriterin- 
gen mellem operationerne. 

GRIMME VEDLAGTE 
EKSEMPLER 

Grafikken, der folger med Deluxe 
Paint 5, kan najppe give selv begynder- 
grafikere mindrevasrdskomplekser. Kva- 
liteten er lav, og der er kun to AGA- 
billeder. Det er rystende, at man kan 
lasgge sa amatoragtige eksempler ved et 
tegneprogram, der vil tages seriost. 

Smart nok kan man loade flere pa- 
letter ind over hinanden til et billede. 
Desvajrre er fremgangsmaden noget 
kluntet og ikke sasrlig anvendelig i prak- 
sis. Til gengasld er Range-menuen ble- 
vet peppet noget op, og den er dejlig 
nem at bruge. 

STYRKEN LIGGER I 
BEVjEGELSEN 

Lige siden Deluxe Paint 3 har serien 
vajret forende inden for animation, og 
DPaint er stadig i bevasgelse - fremad. 
En del asndringer er ganske vist i det 



kosmetiske hjorne, men alligevel prak- 
tiske. 

Et eksempel herpa er LightTable, 
hvor man kan se det nasste og de to for- 
rige frames. Dette var ogsa muligt i 
Deluxe Paint 4, men nu kan man ind- 
stille, hvor morke de omkringliggende 
frames skal vaere, safremt der er farver 
nok til det. Glasderne er dog ikke helt 
gratis - det tager en hulens tid at skifte 
frames, hvilket kan virke hasmmende pa 
kreativiteten. 

Camera-move er en ny funktion til 
at animere sit baggrundsbillede, der kan 
vasre storre end skasrmen, sa det passer 
til animationen i forgrunden. 

Til stor glaede for specielt folk, der 
videre-bearbejder raytracede anima- 
tioner, er det muligt at have separate 
paletter til hver frame eller en gruppe 
af frames. Denne feature kan sa kom- 
bineres med fades, sa farverne udnyttes 
optimalt. 

Specielt af interesse for de svagt 
RAM-bemidlede er det nye folge- 
program DeluxePlayer. Med det kan 
man afspille sine animationer fra eksem- 
pelvis CLI/Shell. Den store fordel lig- 
ger i, at programmet kan afspille scripts 
med flere animationer, hastigheder, 
loops m.m., der er skrevet i et simpelt 
tekstbehandlingsprogram. Virkelig 
smart og let at bruge. 

For at prove at opsummere mange 
enkelt-elementer: Deluxe Paint er for- 
bedret pa mange punkter i variende 
grad, og det er et rigtigt godt program. 
Om det helt berettiger et nyt versions- 
nummer, kan diskuteres, for der er ikke 
sa meget egentligt nyt under solen si- 
den den forrige version. 

Har man derfor ikke meget brug for 
animationsdelen, er Deluxe Paint til en 
pris pa lige under 1000 kroner taberen 
i konkurrencen med de langt billigere 
Personal Paint (testet i nummer 5) og 
Brilliance. Man kan undre sig lidt over, 
at der ikke er sket mere i Electronic Arts' 
laboratorier i de sidste par ar. 



DELUXE PAINT 5 



Udgiver: Electronic Arts 
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 
Systemltrav: Kickstart 2.0, 1 Mb RAM 
Pris: kr. 999,- 
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Det er muligt sammen med sine billeder at gemme ikoner, 
der er mini-versioner af billederne - disse kan dog godt 
vsere svaere at genkende pa en Workbench i 4 farver. 
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I dette afsnit vil vi koncentrere os om 
de sidste detaljer pa vores teleskop samt 
sastte objekterne op til animation i 
stage-editoren. Hent derfor dit objekt 
ind i detail-editoren. 

Fot at en scene (og objektet generelt) 
skal fremsta nogenlunde trovasrdigt, er 
det vigtigt, at man ikke glemmet basale 
elementer, som forventes at vaere til 
stede i scenen. Dette har odelagt stem- 
ningen i mange billeder, fordi anima- 
toten ikke har forholdt sig ydmygt til 
det emne, han arbejder med. F.eks. en 
scene fra en park, der i naturen kun 
oplyses af en enkelt lyskilde (solen) i 
stedet for 17 forskelligt placerede lys- 
kilder. 

Dette medforer forvirring hos 
tilskueren, da denne ikke har 
noget at saette billedet i relation 



til. I vores tilfselde er det vigtigt at ud- 
styre teleskopet med telelinser samt 
holdere til solcellerne, hvilket vi nu skal 
til. 

SIDEHOLDERE 

Abn requesteren for 'Default 
Primitives' og vaelg 'Tube'. Ind- 
tast nu hhv. 10 units i radius 
og 10 units i h0jden (fig. 1). Fra- 
vadg 'Stagger points', saledes at 
objektet ikke bliver snoet i hoj- 
den (vertikale sektioner). 

Vslg objektet (Pick/Select) og 
drej det -90° omkring Y-aksen 
(brug evt. transformation- 
requesteren i 'World'-mode). 
Flyt dereftet objektet vha. 
'Move' samt de enkelte akser 
(Shift+X, Y og Z, efterfulgt af 
'Space') ud til venstre, sa objektets akse 
ligger inden for teleskopets runde kant 



(fig. 2). Kopier cylinderen (R- 
Amiga+C), og flyt den herefter over 
pa modsatte side af teleskopet. Brug 
'Transformation', der tillader dig at 
spejle punkterne omkring (X,Y,Z) = 
(0,0,0) ved at skalere med X=-l og 
aendre X-koordinatet til minus istedet 
for plus. Indsajt den kopierede cylin- 
der vha. R-Amiga+R 

KLIPPE OG KLISTRE 

Imagine tillader animatoren 
enten at samle sine objekter i 
sakaldte 'groups', eller helt at smelte 
dem sammen til et enkelt objekt. 
Fordelen ved at gruppere er, at objek- 
terne bevarer deres originale over- 
flade, mens en sakalt 'joining' vil 
slette alt. Da vores cylindere pa hhv. 
hojre og venstre side er identiske, sker 
der ikke noget ved at samle dem, hvil- 
ket gores ved brug af R-Amiga+J. Ga 
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derefter ind i 'Attributes'-requesteren og 
definer en tilpas mat-gra overflade uden 
for meget hojlys (specularity). 



TELELINSER 

For at modellere 
linserne kan vi en- 
ten benytte forms- 
editoren (fig .3) el- 
ler bruge en sam- 
mentrykket 'defa- 
ult'-sphere (fig. 4). 
Jeg vil generelt fore- 
traekke forms-edi- 
toren, fordi den gi- 
ver et storre over- 
blik over de enkelte 
punkters (cross-sec- 
tions) placering. 
Derudover er det 
mere personligt selv 
at modellere alle 
objekterne, i stedet 
for at bruge nogle 
standardtyper (eller 
nogle, andre har 
modelleret). Dette 
er selvfolgelig op til 
den enkelte anima- 
tor. 

Tilf0j et glas- 
materiale til linsen 
i attributes-reques- 
teren. Generelt er 
glas tonet lidt i den 
bla nuance, og vi 
kan forstserke den 
bla effekt ved forst 
at give linsen: 



(og realistiske) reflektion, stjader 
Imagine 'Filter'-vasrdierne, der saledes 
gor objektet uigennemsigtigt. Husk der- 
for som en regel aldrig at benytte 



Color 

(205,230,255) 
Reflect 
(15,15,15) 
Filter 

(255,235,220) 
Specular 
(245,250,255) 
Hardness (210) 
Index (1.55) 



- der er virkelighedens refraktions- 
vaerdi for glas. Som en sidebemserkning 
skal det naevnes, at Imagine benytter 
'Shininess'-vasrdien til at simulere en 
mere kompliceret reflektion end den, 
'Reflect' beregner. Hardness definerer 
bredden af 'hojlyset' (specular). For at 
kunne tilbyde denne mere komplicerede 



'Shininess'-vasrdier pa objekter, du on- 
sker gennemsigtige. 

Shininess virker altsa sammen med 
filter- (farve af reflektion) og 'Index' - 
vaerdien, der angiver, hvor diffus 
reflektionen skal vasre. 

Bemasrk, at farverne, der skal filtre- 
res fra, er drejet over i den rode nuance, 





fordi vxrdierne for de 3 RGB-farver for- 
tadler Imagine, hvor meget den skal fil- 
trere af den enkelte farve. En rod nu- 
ance vil saledes efterlade et glasobjekt 
blat, og en gron 
nuance vil efterlade 
samme objekt med 
lilla glas. En nem- 
mere made at finde 
ud af den endelige 
farve er at bytte om 
pa hhv. den 'rode' 
og 'bla' vasrdi i far- 
ve-requesteren - 
altsa forst finde sin 
onskede farve, og 
sa bytte om pa vasr- 
dierne. Saledes skal 
den gronne altsa 
forblive statisk. 

Tilpas storrelsen 
(hojde/bredde) pa 
linsen, sa den pas- 
ser i den overste 
ring, vi pa forhand 
har udstyret selve 
teleskopets grund- 
objekt med (fig. 5). 

En god ide er at 
skalere de forskel- 
lige akser individu- 
elt. Det er vigtigt, 
at linserne er bre- 
dere end selve ab- 
ningen, da relesko- 
pet ellers pa det fasr- 
digt beregnede bil- 
lede vil se underligt 
ud med linserne 
hasngende lost. 
Desuden er tele- 
skopets cylindriske 
kant bred nok til at 
rumme linserne, 
uden at de 'stikker 
uden for' pa ydersi- 
den. 

En fordel ved 
forst at placere den 
overste linse kor- 
rekt (og definere 
dens materiale) er, at nar vi kopierer den 
(kopierer, flytter og 'Paster', dvs. gen- 
indsamer), far vi en nojagtig kopi med 
samtlige definitioner, objektet end 
matte have. 

Brug 'Group Object' (R-Amiga+G) 
til at samle linserne og de ovrige dele til 
et samlet objekt (og ikke 'Join'): Vaelg 
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Fig. I : Front View: Her definerer vi de nadvendige 
data for kreationen af en default -primitive der i 
vores situation skal udgore holderne for 
solcellerne. 



fiarst selve teleskopet og tryk derefter R- 
Amiga+A ('Select All') og R-Amiga+G. 
Gem derefter objektet som Teleskop.Iob. 
Ga nu ind i stage-editoren. 

REALISMEN MANGLER 

Normalt bestir en linse af et tykt, 
solidt stykke slebet glas. Denne solide 
struktur i glasset bevirker, at lyset bli- 
ver brudt flere gange, mens lysstralerne 
passerer igennem det. Imagine har her 
en ulempe, fordi den arbejder med po- 



Fig. 2: Full View: Cylinderen (som defineret pa fig. 
lj skaleres og placeres saledes, at den stikker 
ind i bade solcellerne og teleskopets hovedobjekt. 



lygon-'skaller', der i det 3-dimension- 
elle rum ikke kan opfattes som solide (i 
hvert fald ikke af Imagine) . Dette bety- 
der, at selv om vi tilfojer 'Index of 
Refraction' (lysbrydning) til linserne, 
kan vi aldrig komme 1 00% tast pa rig- 
tige linser. 

F.eks. Real 3D benytter en speciel 
algoritme til at beregne glas, der tilla- 
der animatoren ogsa at definere en sa- 
kaldt 'Diffuse' %-vasrdi. Denne bestem- 
mer, hvor meget den dedikerede 'Index' - 




Fig. 3: Full View: Vi befinder os i forms-editoren, 
hvor vi med handicraft kan medellere en telelinse 
til brug i toppen af solcellerne. Lseg maerke til det 
relativt store antal diagonale punkter der udgor 
rundingen pa linsen. 



vaerdi skal variere, mens lysstralen bry- 
des i objektet. Et stort minus er dog, at 
glas i forvejen er det mest processor- 
krarvende materiale, en raytracer kan be- 
regne, men mens Real 3D beregner flere 
'Index'-vaerdier for et objekt, nojes 
Imagine med en enkelt. Resultatet er 
da ogsa derefter, men alligevel accepta- 
belt. De sakaldte 'Index' -vasrdier vari- 
erer i den virkelige verden fra l.OO 
(vand) til 3.50. 
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Fig. 4: Full View: Detail editoren giver animatoren 
mulighed for at bruge standard' objekter - her en 
kugle. Kuglen kan bruges som linse i teleskopet 
ved at skalere den i hojden (Z-aksen). 

VIDVINKEL OG SKRA 
BREDDER 

Stage-editoren er for Imagine, hvad 
en scene er for en skuespiller. Faktisk 
er det naesten umuligt at lave ani- 
mationer og ordentlige still-billeder 
uden brug af stage-editoren, da denne 
gemmer objekternes fysiske proportio- 
ner (position, storrelse, rotation osv.) i 
en 'staging'-fil. Saledes kan et objekt 
have flere forskellige storrelser i stage- 
editoren, mens objektet pa harddisken 
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Fig. 5: Front View: Placering ai linser. Laeg maerke 
til, at linserne er en smule bredere end objektets 
abning. Dette er for at undga uhensigtsmaessige 
'huller' langs kanten. 



forbliver uasndret. Dette tillader anima- 
toren at tilpasse objekters proportioner 
i forhold til hinanden, uden at skulle 
gemme 10 forskellige versioner. 'Stag- 
ing'-filen kan editeres bade fra stage- og 
action-editorerne (sidstnasvnte giver, i 
modssetning til stage-editoren, et over- 
blik over 50 frames pa en gang). Ver- 
sion 2.9+ af Imagine tilbyder en sakaldt 
'Bluing'-funktion, der virker som et tra- 
ditionelt lysbord - dog kun med en en- 
kelt gennemsigtig frame. 



LIGHTS, CAMERA... 

Load dit objekt ind i editoren og vaslg 
'Display/Camera View', der forandrer 
perspektiv-vinduet til kameraets oje. 
Nar du flytter og roterer rundt pa ka- 
meraet, opdaterer vinduet saledes ka- 
meraets synsvinkel. 

Vaelg derefter 'Object/Add/Light 
Source' for at tilfeje en standard-lyskilde 
til dit virtuelle rum. Placer lyskilden 
omkring kameraet og gem dine aendrin- 
ger vha. R-Amiga+S (Save Changes). 
Vaelg nu 'Quickrender' for at foretage 
en beregning af scenen. Du kan evt. selv 
rykke rundt pa kameraet og de ovrige 
objekter (teleskop og lyskilde(r)) og fore- 
tage yderligere beregninger af billedet. 




I NjESTE afsnit 

- tager vi fat pa animationen af tele- 
skopet. Vi gennemgar lysopsaetning ge- 
nerelt og foretager endnu et skridt i 
opsastningen af et komplet scenario. 

Smoookiri... 
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CD-HJ0RNET 



1995 er for laengst blevet spaet til at blive det ar, hvor 
CD-ROM for alvor star igennem pa Amigaen, og spadom- 
men er godt pa vej til at ga i opfyldolse 




Flere forhandlere taler saledes allerede 
om et 'boom', og nar dertil lasgges, at 
der allerede pa nuvaerende tidspunkt er 
flere hundrede titler at vadge imellem, 
er man ikke i tvivl: CD-ROM er frem- 
tiden - ogsa pa Amigaen. 

Fra Amiga-Bladet's side vil vi natur- 
ligvis gerne bidrage til at 'skubbe' lidt 
til denne udvikling, og her i CD-Hjor- 
net vil vi derfor fremover i hvert num- 
mer se pa nogle af de mest interes- 
sante titler. I dette nummer 
ser vi pa den ny- 
este Aminet-CD, 
endnu en Meeting 
Pearls, samt spe- 
cielle CD'ere for 
raytracing- og demo 
freaks. 

AMINET 6 

De populate Aminet- 
CD'ere er nu kommet til 
6. udgave, og som saedvan- 
lig er der noget for enhver 
smag fra det verdensom- 
spasndende Aminet. Denne 
gang er der dog lagt sasrlig vaegt 
pa demoer - hele 1800 af slag- 
sen er med pa Aminet 6, der ogsa 
indeholder masser af information 
om de mange demoer mht. bl.a. 
kompatibilitet med en radkke for 
skellige konfigurationer. 

Udover demoer indeholder Aminet 
6 naturligvis det bedste nye PD og 
Shareware til Amiga i alle kategorier, 
og alt i alt er Aminet (Jligesom sine for- 
gaengere noget af den bedste 'value for 
money' pa markedet. 

Pris kr. 149,- 

Udlan-.M.R. Gruppen, tlf. 56632277 



MEETING PEARLS 2 

Endnu en opsamling fra et tysk 
Amiga-komsammen', og ogsa denne 
gang har man koncentreret sig om nogle 
fa handfulde emner, som si til gengaeld 
er daekket ganske godt. Pa Meeting Pearls 
2 finder man saledes bl.a. et udmaerket 
film-leksikon pa hele 36 Mb, maser af 
musik-moduler, tekster og HT- 
ML-sider (HTML er et 
hypertekst- 







1 




for- 
mat, der bl.a. 
benyttes pa det meget 
omtalte World Wide Web) og 22 Mb 
af de sk0re Eric Schwartz-animationer. 
Hertil kommer en komplet Amiga-linux 
og NetBSD samt - som pa l'eren - en 
82 Mb installation af det universelle 
tekst-definitionssystem TeX. 

Alt i alt bliver ingen snydt med Meet- 



ing Pearls 2 - og 
da slet ikke til en pris langt un- 
der 100 kroner. 

Pris kr. 82,75 

Udlan: Fribert Consult, 

tlf. 3187 9864 

DEMOMANIA 1 

Er der noget, der fylder som bare 

p pa harddisken, savel som i 

disketteboksen, er det demoer, og det 
er derfor naturligt at samle de bed- 
ste pa CD-ROM. Sadanne opsam- 
inger findes der allerede flere af, 
bl.a. Euroscene, og nu er en ny 
kommet pa gaden. Navnet er 
Demomania 1, og 1-tallet tyder 
pa, at det ikke bliver den sid- 
ste. 

CD'en udmaerker sig ved 
et fremragende menu-sy- 
stem, hvorfra man kan se 
information om hver en- 
kelt demo (bl.a. om de 
krasver AGA eller ej) 
samt pakke dem ud til 
disketter. Alt i alt er 
Demomania 1 er 
klart 'must' for de- 
mo-freaks. 

Pris kr. 259,- 

Udl&n: 

Fribert Consult, tlf. 3187 9864 

LIGHT-ROM 2 

Er der et omrade, der efterhanden ma 
siges at vasre godt daekket ind med CD- 
ROM'er, er det raytracing. Light-ROM 
2 er endnu en opsamling af billeder, 
textures, utilities osv. Som navnet an- 
tyder, er en del af materialet til 
Lightwave/Toaster, men ogsa en raskke 
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CompuGraphic- og 
PostScript-fonte er 
der blevet plads til. 

Prisen for Light- 
ROM 2 er som altid 
en anelse mere peb- 
ret end prisen for 'al- 
mindelige' PD-op- 
samlinger, men igen 
- med Light-ROM 2 
far man en samling 
materiale inden for 
en bestemt kategori, 
hvorfor man sand- 
synligvis vil opleve 
vaesentlig mindre af 
indholdet som 'fyld'. 

Pris kr. 349,- 
Udlan: 

Fribert Consult, 
tlf. 3187 9864 



Meeting Pearls 2 
indeholder bl.a. 22 
Mb HTML-sider. 



□ | AMu'.an: 1 2 Document Vie'*' 
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Title: |Meettng Pearls II HTML Pages 



URL; |file://tocalhost/AP:CDComer./INDEXE- 1 .HTM 

Back | ■'<'-■ 3 | Home 
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Reload 
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Welcome to the Meeting Pearls II CD-ROM 

These are the HTML -Pages for the Meeting Pearls CD-ROM which cover some contents of this CD-ROM. 

This page is a hypertext document similar to AmigaGuide. That means that you can dick on some texts to follow a 
liul. to another page The links ore underlined bine, the same goes for images, which are links 

We v/ish you a good tour through the Jeep space of the Meeting Pearls 11 

iliiriiiiiiiiiiiMiii^^ 
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file://loc.altiost/AP:CDCorner. 



ABONNENT- 
DISKETTEN 



- Byder denne 
gang pa en 
demoversion af 
endnu et fod- 
hold-manage- 
ment-spil 



Ultimate Soccer Manager er det beskedne navn, og bag spillet 
star Impressions, der ogsa har lavet det fremragende High Seas Trader, 
som vi anmelder pa side 26 i dette nummer. Abonnent-disketten 
indeholder naturligvis kun en demo-version af spillet, og dette gi- 
ver sig bl.a. udslag i, at du skal spille som Brighton - sa der rag 
drammene om at hore "Glory, Glory Man' United", nar dit hold 
scorer... 

SADAN G0R DU 

Demo-versionen af Ultimate Soccer Manager korer pa alle 
Amigaer med mindst 1 Mb RAM. Demoen er ganske stor - faktisk 
fylder den hele to disketter, som vi sa har pakket ned pa en. Du 




skal derfor pakke spillet ud, for du kan spille det. Her- 
til skal du naturligvis bruge to tomme disketter, men 
alt det forklares pa selve disketten: Sa;t den blot i dre- 
vet, start maskinen og folg instruktionerne pa skser- 
men. 

DET ErERDIGE SPIL 

- skulle faktisk vaere ude, nar du Iasser dette. Vi ha- 
ber derfor at kunne bringe en test af Ultimate Soccer 
Manager i naeste nummer. 

God fornojelse med din abonnent-diskette! 
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miske op for dig, at du har fiet for lidt 
proviant med. Hvis dine ma;nd skal ar- 
bejde pa torn mave, daler moralen dra- 
stisk. Som regel kan dette afhjaslpes ved 
at haelde noget rom pa dem, men hvis 
disse t0nder ogsi er torlagt, begynder du 
ligefrem at hibe pa at mode et skib. Kan 
du finde et skib med en venligtsindet 



som naevnt at blive viscount. For at opna 
denne status skal du pa din fasrd gore 
dig positivt bema;rket pa nogle punkter. 
Ved at vinde soslag skal du bevise, at du 
ikke er nogen bangebuks. Din aere vok- 
ser, hver gang du f.eks. hjadper et forbi- 
passerende skib i nod, men svinder, hvis 
du transporterer smuglergods. Din lo- 



der sig derimellem. Lydeffekterne er ogsa 
i orden, mens musikken absolut ikke 
matcher grafikken. Faktisk er det mu- 
ligvis den grimmeste musik, jeg til dato 
har hort i et spil! Lidt ekstra RAM ska- 
der bestemt ikke, men det er dog kun, 
nar man sejler manuelt, at man mxrker 
noget til den lidt langsomme hastighed. 

HST 'er STORT. Der er mange varer 
at handle med og endnu flere byer at 
handle i, og //STindeholder i det hele 
taget flere detaljer, end jeg har kunnet 
beskrive her. Folkene bag det havde 
egentlig planer om at lave et handels- 
spil, der skulle forega i rummet, og et 
action-spil pa havet. I stedet valgte de at 
sammensmelte de to spil-koncepter til 
HST, og det er tydeligt, at de har hentet 
inspiration fra klassiske spil som Elite og 
i sasrdeleshed Pirates!. Det ville naturlig- 
vis vasre en temmelig stor skuffelse, hvis 
fusionen af disse to guldklumper ikke 
gav et spil af en god kaliber. Og High 
Seas Trader er fremragende! 




kaptajn, kan du muligvis ogsa forhandle 
dig til nogle af de nodvendige varer fra 
hans last. Nar (hvis) du ankommer til 
den nasste havneby, er moralen hos dine 
msend sikkert dalet i lobet af 
rejsen, og si er det med garanti 
fordelagtigt at give humoret et 
pift ved at finansiere en fest pa 
va;rtshuset. 



yalitet kan du bl.a. bekrsefte ved at an- 
gribe fjendtlige skibe, og jo flere forskel- 
lige dele af verden du besoger, jo storre 
bliver dit adelskab. Efterhinden som du 
kommer tasttere pa dit mil, 
"Hvis dine kan du - som et yderligere tegn 
iij pa din status - investere i et 

mand skal . <- u , „ , .• 

gods og rylde det med diverse 
arbejde pd tOW kostbarheder fra hele verden. 

mave, daler 



SMAGEN AF RIGDOM 

En erfaren handelsrejsende 
gor god brug af de oplysnin- stisk. SoTYl VBVcl smu k- Der er rig forskel pa de 



WELL? 

morakn dra- Grafikken i HSTer direkte 



ger, han opsnapper i de forskel- 
lige byer. F.eks. er det uklogt 
at opsoge steder, hvor pirater 
plyndrer og ha:rger. Omvendt 
kan det vasre frugtbart at 
bringe nogle bestemte varer til 
et sted, hvor der er mangel pa 
dem, f.eks. pga. en darlig host. 

Det gennemgaende mil i spillet er 



kan dette af- 
hjalpes ved at 
halde noget 
rom pd dem " 



forskellige byer, og nir du selv 
sryrer roret, ses den nederste 
tredjedel af skaermen i form af 
et panel til kontrol af styrtoj, 
sejl, udsyn m.m. Samtidig er 
der oplysninger om skader, 
vind, hvad du har ombord 
osv., mens du pa resten af skasrmen ser 
himlen, havet og hvad der ellers befin- 



HIGH SEAS TRADER 



Formater: A 1200 
Antal disketter: 4 
Harddisk: Ja 

Udviklet/Udgivet af: Impressions 
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 
Pris: kr. 299,- 
Grafik: 93% 
Lyd: 80% 
Gameplay: 94% 



OVERALL: 91% 
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SNYDEHJ0RNET 



Naesten alle spil bliver 
lidt lettere, hvis man 
snyder en smnle - vi bar 
iundet endnu et par styk- 
ker 



Det tog et par maneder, men nu be- 
gynder lassernes egne tips og tricks ogsa 
at komme i en lind stram til redaktio- 
nen. Vi kan kun opfordre andre til at 
tage traden op - som lovet tidligere van- 
ker der spilpraemier til de bedste tips. 

Flere af jer har indsendt prioriterede 
lister over, hvilke spil I heist vil have, hvis 
I 'vinder'. Det er I naturligvis ogsa me- 
get velkomne til at gore, men vi kan des- 
vaerre ikke love at opfylde alle jeres on- 
sker(!). Og vi kan slet ikke - som en en- 
kelt lasser har bedt om - ringe jer op for 
at hore, hvilket spil det nu vil passe jer 
at fa tilsendt, hvis I ikke kan fa et pa 
'listen'! 

Na, nok snikskak - videre til snyde- 
riet: 

PREMIER MANAGER 3 

Mangier du finanser i dette spil, er det 
blot at gribe knoglen (NEJ, telefonen, 
selvfolgelig...) og ringe '343343'. Si 
skulle 1 ,5 millioner nemlig tikke ind pa 
kontoen! 

BUBBLE & SQUEAK 

F0lgende kodeord giver ekstra 'guP: 

HEFSBEER9 liv og 9 hjerter 



MAXIBABY 
BUTTHEAD 

WHOCARES 



Ny svarhedsgrad 
Uendelige hjerter 
og liv 

En lille besked fra 
programmoren 



THEME PARK 

Nar du bliver bedt om at indsastte disk 
3, skal du holde 'C nede. Nar spillet si 
starter igen, skulle du fa masser af penge. 

JAMES POND 3 

Skriv 'NIGHTMARE' hvorsomhelst 
i dette spil, og du far mulighed for med 
F 1 0 at fremkalde en snyde-menu. Denne 



kan forresten forlades med et tryk pa 
Escape-tasten. 

WALKER 

Hvorvidt man kan lide dette usma- 
gelige voldsspil (han elsker det! -red.) er 
naturligvis en smagssag, men kan man 
ikke, er der da en mulighed for at komme 
hurtigt igennem: Nar spillet skriver, at 
du skal trykke 'Fire', skriver du i stedet 
'Walker' - du kan herefter springe en 
bane over ved at trykke CTRL, HELP 
og L samtidig. 

X-IT 

Psygnosis' X-Itei et ganske stort spil, 
sa det kan tage sin tid at komme til de 
sidste baner - medmindre man har alle 
level-koderne! Spillet er inddelt i 8 dele 
a 15 baner, sa hvis du vil til bane 1-15, 
skal du vaelge 1 pa hovedmenuen, hvis 
du vil til bane 16-30, skal du vaslge 2 
osv. Selve koderne er: 



Bane Kode 

2 033028 





Taktil: 
Dennis Pedersen, Tim 
Morten Skov, Ddense SV 
Jacob Sorensen, Skovlunde 



r 



If plge en leeser indeholder Bullfrogs 
populaere eg originate Theme Park en 
lille 'finte'... 
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Hvor tit bliver der udgivet et adventure til Ami- 
gaen, der fylder 1 1 disketter? Dcke saerlig tit 





Mere uhygge, men hvad - det skal jo 
□ vers t as! 



mm * i 

+ 




Visse steder i Inherit the Earth er det 
fanme' uhyggeligt, du! Specielt, hvis 
man er alene... 




Kortet giver et bedre overblik, nar Rif 
□g vennerne' skal ud pa lange 
vandringer. 




Hovsa - her er Rif og hans tro' 
folgesvende havnet i spjaeldet - men 
men ikke de finder ud igen? 




□ybt, dybt inde i skoven la et hus, godt 
gemt mellem de store traeer... 




Engang herskede menneskene pa jor- 
den. De gav os hasnder og evnen til ar 
tsenke, fole og snakke. Vi er deres born. 
De lasrte os at bruge vore nye egenska- 
ber. De elskede os, og havde vi vaeret 
parate til det, havde de sikkert givet os 
gladen. Nu betragter vi vores jord, og vi 
spekulerer pa, hvorfor de forsvandt. Ek- 
sisterer de stadig? Var deres skasbne god? 
Og vil vi en dag fa samme skasbne? 

THE QUEST 

Menneskene er altsa forsvundet fra 
jorden, og dyrene har faet menneskelige 
egenskaber. Handlingen starter pa mar- 
kedet, hvor du - raeven Rif - sidder og" 
spiller om forsteprasmien i et brajtspil, 
da det bekendtgores af en elg, at the Orb 
of Storms er blevet stjalet. Folk er meget 
oprevne over den alarmerende nyhed. 
The Orb ofStormsbruges til at forudsige 
vejret, og eftersom vildsvinene ikke kan 
vide, hvornar de skal forberede deres 
mudderbad, sa lamge kuglen er vaek, 
anklager et bidsk vildsvin dig for at vaere 
tyven med det argument, at rasve er- 
kendt for at stjade. Med en rasvs list far 
du overbevist folk (??? -red.) om, at du 
er uundvasrlig i opklaringen af sagen. 
Dog far du kun til nasste nymane til at 
finde kuglen, og som sikkerhed bliver et 
vildsvin og en elg sendt med dig med 
ordrer om at holde dig under opsyn. 
Som en ekstra sikring tager vildsvinene 
din arme kasreste som gidsel. 

REJSESELSKABET 

Dine to folgesvende fungerer som to 
hjaelpere. Det grove vildsvin, Okk, er 
indbegrebet af rastyrke, mens den ade- 
lige elg, Eeah, er hjaslpsomheden selv. 
Hvor Eeah virker velafbalanceret, mister 
Okk talmodigheden lettere end ingen- 
ting. 

De to ledsagere er uundvaerlige i visse 
situationer. Eeks. kan de hjadpe med at 
aflede opmaerksomheden, mens man 
sniger sig forbi en vagt eller lignende. 
Okk's truende personlighed kan ogsa 
udnyttes til at 'overbevise' visse besvasr- 
lige individer. Alle raceme i spillet har 
forskellige egenskaber og karakteristika. 

VERDEN IF0LGE RIF 

Synsvinklen i spillet afhaenger af, hvor 
man befinder sig. Gar man rundt pa 
markedspladsen, i en landsby eller lig- 



nende, ses begivenhederne skrat oven- 
fra. Inden dore ses figurerne som regel 
direkte fra siden. Hvis man bevaeger sig 
over en lasngere distance, styrer man sit 
lille selskab fra et kort over omradet, som 
historien udspiller sig i. 

Styre-interfacet er meget lig LucasArts' 
berommelige SCUMM-system (Monkey 
Island m.fl.). Nederst i billedet finder 
man en raekke kommandoer samt 
genstandene, man bxrer rundt pa. Des- 
uden kan man se sit eget ansigtsudtryk, 
der tilpasser sig omstasndighederne. Fal- 
der man i snak med en eller anden per- 
sonlighed, skifter det nederste panel til 
en liste af dialoger, man kan vadge fra. 

INHERIT THE EARTH 

Nar man tager i betragtning, at ITE 
nasppe er direkte rettet mod born, er at- 
mosfaeren i ITE pa en eller anden made 
en smule 'blod' efter min smag. Grafik- 
ken er ganske pasn, omend lidt 'borne- 
eventyr-agtig'! Prisen for den flotte gra- 
fik er en pinagtigt langsom hastighed. 
Den ensformige, middelalderlige musik 
er sandsynligvis pa lasngere sigt mentalt 
skadelig. Derfor er det rart, at den kan 
slas fra! 

Alt i alt er ITE med et godt plot og 
nydelig grafik et udmaerket adventure, 
men den morke side af sagen er det lave 
tempo, hvori historien skrider frem - 
ikke blot for folk med 'kun' 2 Mb RAM, 
men der gar til tider ogsa lidt rigelig tid 
med bare at vandre fra et sted til et an- 
det. 



OBS! 

Lad dig ikke skraemme af, at teksten pa 
skaermbillederne er pa tysk - Inherit the 
Earth findes naturligvis ogsa pa engelsk. 
Spillet er blot sa dugfrisk, at vi inden 
deadline desvaerre kun havde mulighed for 
at prave den tyske version, der 'kom farst' 
(da udviklerholdet er fra Tyskland). 



INHERIT THE EARTH 



Formater: A1200, CD32 (med fold tale!) 

Antal disketter: 1 1 

Harddisk: ja 

Udvikler: Softgold 

Udlan: Softgold 

Grafik: 89% 

Lyd: 57% 

Gameplay: 86% 



OVERALL: 85% 
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I dette 3. afsnit i historien om de sma 
Lemmings er der 3 forskellige stammer 
at redde: En stamme af Lemmings, som 
vi kender dem, en stamme af asgyptisk 
herkomst og en ninja-agtig stamme. Der 
er 20 Lemmings i hver stamme, og det 
er din opgave at f0re alle stammerne 
igennem 30 levels (for hver stamme), si 
st-st-stammerne kan overleve (er der 
overhovedet nogen, der onsker dette?). 

EMNE: LEMMINGS 

Lemmings har som bekendt ikke me- 
get mere mellem 
©rerne end grant har. 
M0der de en mur el- 
ler lignende, vender de 
om og gar i den mod- 
satte retning. Hvis de 
kommer til en af- 
grund, stopper de 
ikke, men trasker 
ufortrodent videre 
uden nogensinde at 
ane urad. Derfor ma 
du fortaelle dem pre- 
cis, hvad de skal gore 
for at bevare deres 
gode helbred. Med 
nogle ikoner i bunden 
af skaermen kan du fa 



Lemmings! Hadet af 
lige sa mange, som 
de er elsket. Uanset 
hvilken gruppe du 
tilhorer er de pa 
spil igen 




en Lemming til at ga, hoppe, blokere 
vejen for de andre Lemmings eller bruge 
og smide et redskab. Hvis en Lemming 
f.eks. finder en pose mursten, kan han 
saettes til at bygge en bro. 

Det kan vasre fordelagtigt, at man ogsa 
kan smide redskaberne igen. Det giver 
en Lemming mulighed for eksempelvis 
at kaste nogle sugekopper ned til en nod- 
stedt artsfaslle, sa han kan klatre op. 

HAR: GR0NT 

Det hele starter med, at der dumper 
10 Lemmings ind pa den f0rste bane, 
hvorefter du pa mere eller mindre sne- 
dig vis skal bane ve- 
jen til udgangen. Mi- 
ster du en pa vejen, 
fortsamer du med 
kun 9 Lemmings pa 
nasste bane. Underti- 
den m0der du en el- 
ler flere Lemmings, 
som er strandet pa en 
bane. Ved at redde en 
sadan far du en 're- 
serve'-Lemming, som 
senere kan springe 
ind, hvis du mister en 
Lemming. 

Mellem hver bane 
kan du pa en progress 
screen se, hvor langt 
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du er kommet pa din faerd, og samtidig 
kan du herfra ga tilbage og prove en af 
de gennemforte baner igen. 

0JNE:JA! 

Lemmings er ikke de 
eneste skabninger, 
der er at finde pa 
banerne. Man kan 
f.eks. mode en 
muldvarp, som 
egentlig er ganske 
harmlos - ja, fak- 
tisk kan den udnyt- 
tes. Ved at placere sten 
i vejen for den, kan man 
fa den til at grave i retning af 
udgangen. De stakkels Lemmings kan 
ogsa vaere mindre heldige og eksempel- 
vis mode en 'Lemme Fatale', som er en 
af de mere spidsfindige fjender. Med sit 
(for Lemmings og guderne ma vide 
hvem) tiltraekkende ydre er denne skab- 
ning i stand til at forfore en Lemming 
for derefter at kassere staklen, sa han sim- 




pelthen bliver nodt til at bega selvmord! 
IQ: 0 

All New World of Lemmings er 
ikke helt sa nyt, som titlen 
gerne vil give indtryk af. 
Der er aendret en gan- 
ske lille smule pa spil- 
O ^ lereglerne, og sa er 

der det med de 3 
stammer. De serfor- 
skellige ud, men op- 
1 ferer sig ens med 
praecis samme egen- 
skaber. Der er nogle eks- 
tra-disks pa vej med flere 
stammer, men hvem kan det 
interessere, nar alle stammerne i virke- 
ligheden er ens? Hvis DMA Design har 
planer om at udgive et 4. Lemmings-spil, 
skal de virkelig til at laegge hovedet i blod, 
hvis de vil bevare interessen omkring de 
sma ubegavede vaesener. 



All New World Of Lemmings indledes 
med en masse sjove animationer som 
sig har og bar. 



ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 



Formater: A1200 
Antal disketter: 4 
Harddisk: Ja 
Udviklet/Udgivet af: 

DMA Design/Psygnosis 
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 
Pris: kr. 339,- 
Grafik: 83% 
Lyd: 81% 
Gameplay: 79% 



OVERALL: 80% 
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ORT & GODT 



Mens vi venter pa TFX, Last 
Eden og Alien Breed 3D er der 
trods alt naget at glaede sig over. 



Faktisk er efterspergslen efter disse 3 
spil sa stor, at en enkelt forhandler har 
betroet os, at han overvejer at installere 
et voice-response-system, hvor man first 
far at vide, at ovennarvnte 3 spil endnu 
ikke er kommet, og derefter far mulig- 
hed for at stille andre sporgsmil... 

BUNDLES FRA CORE 

Core Design er pa banen med 3 bund- 
les, der nok skulle kunne fa ejere af 
Amiga 1200 og CD32 til at styrte ned 
til forhandleren. A1200-pakken bestir 
saledes af det fremragende Banshee, det 
middelmadige Skeleton Krew samt 
Heimdall 2. 

CD32-ejere har hele to bundles at 
vadge imellem - hvis de da ikke vaslger 
dem begge! Med det ene far man 
Bubba'n'Stix, Premiere samt Chuck Rock 
1 og 2, mens det andet indeholder Skele- 
ton Krew, Banshee, Heimdall 2 og 
Universe. 

Core Al 200 Bundle, kr. 299,- 
Core CD32 Bundle 1, kr. 249,- 
Core CD32 Bundle 2, kr. 349,- 
Set hos Betafon, tlf. 3314 1233 



MANCHESTER UNITED 

- THE DOUBLE 

Ovenstaende horer desvaerre for naer- 
vasrende sasson hjemme i genren 
'science fiction', men det har dog ikke 
forhindret Krisalis i at udgive et spil med 
samme titel! 

Lidt i modsaetning til 'trenden' log- 
ger Manchester United - The Double 
hovedvasgten pa spillet og ikke pa, at 
man skal tage alle mulige mere eller 
mindre uinteressante beslutninger (jaja 

- hver sin smag! -red.) - Ikke dermed sagt, 
at der er tale om noget lille spil - med 
bl.a. over 2.500 spillere, komplet 
transfersystem og implementering af de 
nyeste regler (herunder tilbagespil til 
malmanden) skulle man nok kunne fa 
tiden til at ga. 

Formater: A500, A1200 

Set hos Betdfon, tlf. 3314 1233, 

tilkr. 349,- 

RISE OF THE ROBOTS 2 

Mirage's Rise of the Robots skabte en 
del furore, da det endelig kom sidste ar. 
Der var stillet store forventninger til 
spillet, men kun grafikken kunne leve 
op hertil. Det gjorde den til gengaeld sa 
godt, at Mirage har besluttet, at ogsa 




dette spil skal have en efterfolger. Hvor- 
vidt den sa er andet end blot (meget) 
flot grafik, far vi at se til efteraret, nar 
Rise of the Robots 2 kommer pa gaden. 

Formater: A500, A 1200, CD32 

SYNDICATE CD32 

Ja, Bullfrogs udmaerkede spil er ikke 
helt nyt, og der er da ogsa blot tale om, 
at Syndicate endelig er kommet i en 
udgave til CD32. CD32-ejerne bliver 
oven i kobet begavet med en lille 'bo- 
nus', idet det udmaerkede Alfred Chicken 
medfolger gratis. 

Format: CD32 (findes ogsa tilASOO) 
Set hos Epic Data, tlf. 5993 1025, 
til kr. 349,- 



Desvaerre er det lasnge ventede TFX endnu ikke kommet til landet.. 



2,5">3,5" Harddisk installations 190,00 

3.5" Disk DDNN 3,00/stk. pr.100 270,00 

3.5" Disk HDNN 3,25/stk. pr.100 292,50 
Diskettebox t.100 stk. 3.5" disk 40,00 

3.5" Diskdrev A-500 intern 490,00 

3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 620,00 

Competition Pro 5000 joystick 145,00 

Competition Pro-mini joystick 170,00 

Memorymaster til A1 200/1 MB 1230,00 

512 Kb ramudv. til Amiga 500 335,00 

2MBRamudv.tilAmiga500 1395,00 

1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 555,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 590,00 
Stavlag, ragfarvet A-500/600/1 200 45,00 

Stramforsyning til A-500/600/1 200 525,00 

Kickstart v. 1 .3 rom-kreds 355,00 

Kickstart v.2.04 rom-kreds 370,00 

Kickstart v.2.05 rom-kreds 635,00 

Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 450,00 

Kickstart v.3.1 kredse (A1 200/4000) 590,00 

Scandoubler, A-4000 1555,00 

Alfa Power HD-Controller til A500 1210,00 

Blizzard 1 220 turbo 28 Mhz/0/4MB 2120,00 

Blizzard 1230 turbo 40 Mhz/0/0MB 1720,00 

Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/0MB 2565,00 

Blizzard1230 turbo 50Mhz/0/4MB 3520,00 

Manhattan amigamus, 250-2500 dpi 175,00 

Vector mus/joystick omskifter 155,00 
Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
540MB/1355.- 850MB/1735.- 
Wearnes CD-rom 2.5 speed: 995.- 
Epson Stylus 800 printer: 2300.- 
og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. - Fr.: 14 - 18 La.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.1 1/5-95 
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Med hele 4 f orskellige mader at skrive til Amiga-Bla- 
det pa er der ikke noget at sige til, at der sandsynligvis 
vil vaere stof nok til denne spalte et stykke tid endnu... 



TilAmiga-Bladet 

Jeg har laest i et af de engelske Amiga- 
blade, at LucasArts' fantastiske adventure- 
spil Indiana Jones and the Fate of Atlantis 
udkommer igen - udgivet af Kixx XI (en billig- 
spils-label, red.). Jeg kunne godt taenke mig 
at vide, hvornar spillet sa kan fas i Danmark 
og til hvilken pris. 

Jeg har skrevet ind til jer flere gange, men 
har ikke kunnet finde det i bladet. Derfor ville 
jeg blive meget glad, hvis I ville skrive til- 
bage, hvis mit brev ikke kommer i bladet - 
jeg har vedlagt et frimaerke. 

Dennis Pedersen.Tim 

Hej Dennis, 

Jeg har spurgt mig lidt for, og hvis du rin- 
ger til Betafon pi tlf. 3314 1233, vil de med 
glsede saelge dig spillet - der, som du skri- 
ver, er fantastisk - for den latterlige sum af 
199 kroner. 

Med hensyn til at svare personligt pa 
breve - herunder breve, der ikke besvares i 
brevkassen - sa har vi ganske enkelt ikke 
ressourcerne til at yde gratis konsulent-bi- 
stand pi den made. Porto er jo ikke den 
eneste udgift i den forbindelse - der skal ogsa 
vaere en til at skrive og sende svarene, og 
han/hun skal have Ion - praecis som alle 
andre. Brevkassen ermentsom en service 
for Iseserne, hvor vi besvarer de breve, vi 
mener har storst interesse for laeserne som 
helhed, og der er desvasrre ikke plads til at 
bringe alle breve. 



HejAmiga-Bladet 

Jeg sad netop og "surfede" pa Internettet 
og laeste i jeres udmasrkede blad (tal om 
multitasking! -red.), og fik lyst til at skrive til 
jer angaende min A4000. Jeg har vaeret sa 
uheldig at benytte en kontaktspray (Kontakt 
60) til keyboardet, der bevirkede, at mellem- 
rums-tasten dode helt. Jeg har forsogt at 
reparere den med stor hjaelp fra Betafon, 
men desvaerre med Nile succes (Betafon har 
et tyskA3000-keyboard med et adapter-ka- 
bel til den nette sum at 800 kr.!!!). 

Da jeg ikke har lyst til at betale denne 
uhyrlige sum, og jeg har laest om en PC-key- 
board-adapter i et tysk blad, vil jeg gerne 
here, om I har noget information om denne - 
herunder en pris, samt hvordan 'Amiga-ta- 
sterne' vil fungere. Eller endnu bedre: Har I 
nogle forslag til, hvordan man kan reparere 



mellemrums-tasten? Jeg har provet med 
isopropyl-alkohol 99%, men uden resultat. 
Sa vidt jeg kan se, er kontakterne intakte, 
og den hinde, der ligger ud over printet, ser 
ligeledes hel ud. Forslag udbedes! 
Stefan Vastrup, Kobenhavn 0 

Hej Stefan, 

At forsoge sig med isopropyl-alkohol ly- 
der i mine orer umiddelbart som det mest 
fornuftige. Hvis det ikke hjaelper - og det ger 
det abenbart ikke - er et PC-tastatur med en 
Amiga-adapter da bestemt en udmaerket los- 
ning. Hvis du havde laest artiklen i det tyske 
blad grundigt nok (undskyld - jeg kunne ikke 
naere mig!), ville du have bemserket, at en 
adapter kan fas forca. 89 DM, altsi omkring 
350 kroner. Amiga-tasterne 'mangier' i sa 
fald - i stedet benyttes f.eks. 'End' som 'Help', 
'F11' som venstre Amiga-tast osv. Er man 
ikke tilfreds med disse indstillinger, kan de 
endda aendres med den medfelgende soft- 
ware. 



TilAmiga-Bladet 

Tak for et godt blad med mange gode an- 
meldelserog reportager. Jeg har nogle gode 
rad til, hvordan I kan gore jeres blad endnu 
bedre: 

Pa side 4 (lederen, red.) synes jeg, I 
skulle vise nogle skaermbilleder fra de spil, I 
tester. Det er for dumt at bruge en farve-side 
pa en tekst! Ikke fordi den er darlig (na, tak! 
-red.), den skal bare flyttes. 

Med hensyn til jeres diskette nummer 4, 
sa var den for darlig. Alien Breed 3D-demoen 
var udmaerket, men Soma Lotto, der er for 
skort. Hvem gider bruge tid pa sadan no- 
get? Og sa var disken ikke engang pakket. 
Jeg ved godt, at alle ikke kan finde ud af at 
pakke programmerne ud, men sa kunne I 
da bruge et andet pakke-program, f.eks. 
LHA. 

Til sidst vil jeg gerne have at vide, hvilket 
bil-spil der er bedst: Roadkill ellerATR? 
Lars Kristensen, Jerup 

Hej Lars, 

Forst tak for din ros, som vi laagger over 
i bunken. . . Vi er enige om, at farver i lederen 
er lidt spild, men pa den anden side skal le- 
deren nu engang placeres sa tidligt som 
muligt i bladet. Dermed dog ikke sagt, at vi 
ikke vil overveje alternativer, men herunder 




herer afgjort ikke at vise billeder fra spil i 
lederen - medmindre naturligvis lederen li- 
gefrem handler om spil. 

Jeg er da ked af, at du ikke bred dig om 
Soma Lotto - ikke desto mindre ville vi gerne 
bidrage til udbredelsen af et af de sjaeldne 
danske Amiga-programmer. Sa var det da 
godt, at du havde glaede Alien Breed 3D, 
for det var der sa andre, der ikke havde! Kort 
sagt er det umuligt at gore alle 100% tilfredse 
pa en gang. 

Med hensyn til at pakke programmerne 
pa disketten, sa har vi tidligere haft masser 
af opringninger fra folk, der ikke kunne finde 
ud af at bruge disketten - pa trods af, at sa- 
ve! disk som blad indeholdt udferlig vejled- 
ning. Vi har derfor valgt kun at pakke pro- 
grammerne, nir der virkelig er en gevinst at 
hente, for vi har ganske enkelt ikke ressour- 
cerne til at svare pa spergsmii hele dagen - 
vi har ogsa et blad at lave! Vi arbejder dog 
pa at fa det bedste af begge verdener med - 
iform afen fuldstaendig 'idiotsikker' installa- 
tions-procedure - og allerede fra naeste num- 
mer vil du derfor fa langt mere med pa di- 
sken. 

Om man foretraekker RoadKill ellerATR 
er - som sa meget andet - en smagssag. 
Personligt vil jeg nok foretraekke ATR, men 
jeg spiller da stadig af og til RoadKill. 
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AMIGA BLADETer det 

nyeste danske blad, som du 
bare ma have, hvis du har en 
Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du alt 
hvad du har brug for; - an- 
meldelser af alle de nye og 
spaendende spil, opskrifter 
pa, hvordan DU bliver bedre 
til at bruge din Amiga, repor- 
tager f ra hele verden og 
selvfolgelig alt om de nye 
Amiga produkter. 

Alt sammen skrevet pa en 
levende og letlaeselig facon. 
Og som abonnent, det aller- 

Du far en diskette sammen 
med AMIGA BLADET 
HVER MANBD! 






• . . HVER MANED ! 





BLADET 



mm 



JATAK 

Fly mig straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks 
Eneste Amiga Magasin. For kun 
kr. 99,- modtager jeg i 3 maneder 
AMIGA BLADET med 3 disketter. 
Jeg binder mig ikke til nogen 
forpligtelser, og kan nar som 
heist bede mig fritaget, for at 
modtage f lere blade. 

3 MANEDER 



/ 




/ 

r 



BLADET 

DISKETTE HVER GANG! 



Skriv tydeligt med blokbogstaver eller maskine, tak! 



FOR KUN KR. 


99,- 


3 numre af AMIGA BLADET 


kr. 89,25 


3 Amiga disketter 


kr. 75,00 


I alt 


kr. 164.25 


- introduktions rabat 


kr. 65,25 


Din pris lige nu 


kr. 99.00 



Navn 



Postnr. / By 



Sendes 
udfrankeret 

T&T Media 

betaler 

portoen 



T&T Media 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 Kobenhavn NV 



BLADET 




TOP-SPIL 

Vi tor snart ikke love noget som 
heist, men vover alligevel pelsen 
- der er nemlig flere virkelige top- 
spil pa vej til Amigaen. TFX og 
Colonization er blot to af disse, 
og med lidt lykke og lidt held kan 
du lasse udforlige tests af spillene 
i nasste nummer. 

BAG SKJERMEN 

I en ny artikel-serie gar vi tast pa, 
hvad der egentlig sker 'bag skser- 
men , nar filer pakkes, billeder pa- 
lasgges flotte effekter osv Forste 
emne er dithering, der i nogle til- 
faslde kan fa billeder i kun 16 far- 
ver til at se ud, som var der i 
hundredvis af farver. 

GEOMETRIENS 
LEGEPLADS, DEL 6 

Kodeordet for sjette del i vores 
raytracing-kursus er animation, sa 
der er virkelig noget at se frem 
til. 

Alt dette og meget mere kan du 
lasse i naeste nummer af Amiga- 
Bladet, der udkommer den 30. 
august. God sommerferie! 
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Med denne bog 
ved din side farer 



og videre frem gennem 
arhundrederne. 
Prov for eksempel at 
opfinde flyet allerede i 
ar 1400, eller rumskibet 
i ar 1856. 

Dine modstandere har 



og forskellige 
avancerede vaben, i 

den tidlige middelalder. ou bestmer bogen vt 

— . . . , indbetale kr. 60,- pi 

Ekspenmenter med 
genforskning allerede i 
ar 0! Denne bog er et 
klart „must" for alle 
'Civilization' fans. 



911 

Gi 




JLH ML PIU Ot DLIV 

VERDENSHERSKER 
I MORGEN!! 

id at 

"OKon pa poswuset til : 

ro 592-0779 
udnsk Medie Service 
Postboks 844 
Vibevej 30 

2400 Kobenhavn NV 
Mrk. 'Civiliserede Hand bog' 



BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE SPIL! 




JA liRf 



e ksemp\ara| 

jeg be*a\er dr 

99,- kr. ^ ed 
m odtage\sen 




Nnvn 

Adresse 

Postnr. / By_ 
Evt. tlf 



Sendes 
ufrankeret 

Dansk Medie 
Service 

betaler portoen 



Dansk Medie Service 



Postboks 844 

+++ 3093 +++ 

2400 Kobenhavn NV 



